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INFORMACION IMPORTANTE

Como cualquier aparato eléctrico, el Ordenador ATARI ST utiliza y produce energia
de radio frecuencia. Si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones
descritas en este manual, el equipo podra causar interferencias en la recepcion de
radio y television.

S1 usted estima que su ordenador crea interferencias en la recepcion de su radio 0
televisor, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el problema desaparece cuando el
equipo estd apagado, probablemente sea la causa de estas interferencias. Para
solucionar el problema, tome algunas de las medidas que indicamos a
continuacion:

®  Ajuste la posicidn de la antena de radio o television.
@ Cambie la posicidn del equipo con respecto al aparato de radio o teievision.
® Aleje el equipo del aparato de radio o television.

® Enchufe el equipo en otra toma de red de farma que se encuentre en un
circuito distinto del de la radio o el televisor -

S1 es necesario, consulte a su distribuidor Atari 0 a un técnico experto en
radiotelevision.

Hemos realizado todos los esfuerzos posiblgs para asegurar ta-exectidud de la
informacién contenida en-este manual. Sm",ém'rbasgn, puesto que Atari mejora y
actualiza continuamente sus ordenadores, no puede garantizar la exactitud del
material impreso después de la fecha de su publicaciéon, y no asume responsabilidad
alguna en lo referente a posibles cambios, errores u omisiones.

ATARI, NEOchrome, ST, ST BASIC, ST LOGO, TOS, 520ST Y 1040ST son marcas
registradas de Atari Corporation. GEM es una marca registrada de Digital Research
Inc. VT es una marca registrada de Digital Equipment Corp.

A ATARI

Copyright © 1987 Atari Corporation
Reservados Todos los Derechos
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INTRODUCCION

Hace tan solo unos anos, la velocidad, memoria y potencia gréafica
del Ordenador ATARI ST excedian en mucho las aspiraciones de los
entusiastas de la informatica. Y hoy, no hay otro ordenador de su
categoria que ofrezca la potencia y el rendimiento del Ordenador
ST,

El Ordenador ATARI ST combina la tecnologia informatica mas
reciente con un entorno de trabajo facil de entender y de utilizar.
No es preciso memorizar comandos ininteligibles ni seguir
procedimientos complicados. Las operaciones que puede realizar
el ordenador se representan en la pantalla mediante figuras y
palabras; basta con senalar la operaciéon que desea realizar y
pulsar la tecla del raton para que se inicie la ejecucion.

El sistema operativo del Ordenador, TOS™, estd instalado de
forma permanente en el ordenador. Junto con una amplia Memo-
ria de acceso aleatorio (RAM), TOS y el Ordenador ST poseen la
capacidad necesaria para ejecutar las tareas mas complejas de
proceso de textos o los procedimientos mas complicados de una
hoja electrénica. Ademas, el Ordenador ST incorpora una Unidad
de discos Flexibles ATARI de doble densidad capaz de almacenar
hasta 357.376 bytes (349 Kb) en discos de una cara o 726.016 bytes
(7(3:9 Kb) en discos de doble carg dependiertdo “del -modelo
utilizado. e S g 24 =

s '?4_’,..1- of

El Ordenador ST proporciona una gran potencia informatica,
incluyendo 512 colores distintos, tres modalidades de resolucion
grafica, una pantalla de 80 columnas, una extensa‘-memoria y una
gran capacidad de almacenamiento en disco. La posibilidad de
anadir con facilidad un disco duro, un modem, una impresora o un
sintetizador musical amplia considerablemente el potencial del
Ordenador ST, permitiéndole adaptarlo a nuevos y apasionantes
usos. Ver apendice D.

Como utilizar este manual

El funcionamiento de su ordenador no es complicado; no
obstante, deberd aprender a utilizarlo correctamente. Este manual
va dirigido tanto a los usuarios no iniciados como a los mas experi-
mentados. Recomendamos que lo lea de principio a fin, siguiendo
los pasos descritos, que abarcan desde los aspectos mas sencillos
hasta las operaciones y los procedimientos mas avanzados.

Es sumamente importante que realice una copia de seguridad del
disco de Lenguajes del ST (Capitulo 2) antes cfe- ponerse a trabajar
en serio con su ordenador. Una vez que tenga una copia de
seguridad del disco no tendrda que preocuparse de posibles
pérdidas de datos.




A continuacién se resume el contenido de este manual:

El Capitulo 1, Conozca su ordenador ATARI ST: describe los
distintos componentes y caracteristicas del ordenador y su
funcionamiento. Explica cémo desembalar el ordenador y conectar
el sistema y examina las principales caracteristicas y opciones
disponibles relativas a la unidad principal.

El Capitulo 2, Funcionamiento del ordenador 5T; Descripcion
general: le introduce en el entorno GEM y describe como
atilizarlo. Este capitulo también describe como copiar el disco de
Lenguajes del ST.

El Capitulo 3, lconos, ventanas, ficheros y carpetas: explica como
gestionar su informacién, tanto en la pantalla como en disco,
mediante el entorno GEM.

El Capitulo 4, La barra de menus explica detalladamente las
cabeceras de la Barra de Menus y las opciones de cada menu.

El Capitulo 5, Aplicaciones para su ordenador ST describe los
principales tipos de aplicaciones disponibles para su Ordenador 5T
y le introduce en el mundo de los lenguajes de programacion,
procesadores de textos, programas de gré#icas y bases de datos
que se ejecutan en su Ordenador 5T.

_ | a8 ——
El Apéndice A, Localizacion dé averias y mantenimiento
preventivo contiene una lista detallada de los problemas que
pueden surgir a la hora de configurar o utilizar su Ordenador 5T,
35/ como las soluciones a los mismos. Contiene asimismo consejos
Gtiles relativos al cuidado y mantenimiento de su ordenador.

El Apéndice B, Conexion de la caja de conmutacion para televisor
explica como conectar su Ordenador ST a un aparato de television,
en el supuesto de que desee utilizarlo como pantalla. Unicamente
podrd conectar el ordenador a un televisor si su modelo de
Ordenador ST acepta dicha conexion.

El Apéndice C, Especificaciones de las patillas de los conectores
enumera detalladamente las asignaciones de las patillas de las
puertas del Ordenador ST.

El Apéndice D, Especificaciones del ordenador ST resume las
principales caracteristicas del ordenador.

El Glosario define los términos té¢nicos mas comunes utilizados en
este manual con respecto al Ordenador 5T.

El Indice se incluye como referencia.

S m'::_ =t

!
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Asistencia al Usuario indica cémo obtener mas informacion sobre
su Ordenador ST.

A lo largo de este manual aparecen parrafos marcados como
Advertencia o Nota. Las advertencias indican posibles problemas y
sugieren formas de evitarlos. Las notas contienen consejos utiles y
otra informacién relativa al tema que se esté tratando.
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CAPITULO 1
CONOZCA SU ORDENADOR
ATARIST

Instrucciones de desembalaje

Extraiga cuidadosamente el ordenador con su embalaje de
proteccion de la caja de cartén, utilizando ambas manos. Saquelo
del embalaje de proteccion y de la bolsa de plastico y coléquelo
sobre una superficie sélida y nivelada. Dentro de la caja de carton
encontrara los siguientes elementos:

® QOrdenador ATARI ST

Raton

Cable de Alimentacion

Disco de Lenguajes del ST y programas
Manual del Usuario ST y de programas
Garantia

Antes de proseguir, asegurese de que todos estos elementos se
encuentran en la caja de cartdn. En el supuesto de que falte

alguno, pongase en contacto con su Distribuidor ATARI.

. ) d : o [y . ,-T?;j 1-.;.1 ‘, b . i L
Nota: Guarde a ser.posible tadas-lmi materiales de.embalaje para
transportar y almacenar su ordenador en el futuro.

Conexion del sistema

Su Ordenador ATARI ST es un sofisticado equipo electrénico y
debera elegir un entorno de trabajo adecuado para el mismo.
Evite lugares en |os que esté expuesto a polvo, grasa, temperaturas
extremas o una elevada humedad. Un entorno adecuado para un
sistema estereofdnico o un televisor también lo serd para el
ordenador. Coloque los componentes sobre una superficie sélida y
nivelada y siga las instrucciones descritas en este capitulo.

Nota: Consulte el Apéndice A, Localizacién de averias y
mantenimiento preventivo si desea informacién relativa al
cuidado de su Ordenador ST.




El ordenador y la unidad de discos

Su Ordenador ST posee una unidad de Discos Flexibles ATARI de
doble densidad incorporada en el panel lateral derecho. La unidad
de discos es el principal medio de que dispone para archivar y
acceder a informacién esencial para su uso. Al conectar el cable de
alimentacion al ordenador, también estd proporcionando
alimentacion a la unidad de discos. Cuando la luz roja del panel
frontal del ordenador esta encendida indica que el mismo esta
conectado. Cuando la unidad estd “funcionando” (archivando o
leyendo la informacién), la luz situada al lado de la citada unidad
se enciende y la unidad emite un sonido caracteristico de
funcionamiento.

Ordenador

Lector de discos

fdel disco

Luz de encendido

Aseqgurese de que el ordenador esta apagadu. Conecte un extremo
del cable de alimentacion al conector "POWER" (alimentacion)
situado en el panel posterior del ordenador. Conecte
sequidamente la clavija del cable de alimentacion a la red.

Advertencia: Asegurese de extraer el carton protector de la
unidad antes de encender el ordenador.

Ordenador
fl’firHI'IIIrffIH:“irlrl’l’Ii-i'H[[HHH.’IHHHHI“.'[L
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Luz de funcionamiento



Raton

Utilizarad el ratdén para controlar gran parte de la accién del
ordenador. Conéctelo ahora.

Para conectar el raton, enchufe el cable a la puerta "0" situada en
la parte inferior derecha del ordenador.

PuertaQ

Cable del ratén

Pantalla

La pantalla le permite visualizar la accion del ordenador. Sin una
pantalla, el ordenador es incapaz de comunicarse con usted, y
usted es incapaz de comunicarse eficazmente con él. También con
el Ordenador ST podréd optar por utilizar un televisor como
pantalla. Sin embargo, tenga en cuenta que un monitor
proporciona una imagen mucho mas nitida que la de un televisor.
Ademas, un televisor no puede reproducir las imagenes de alta
resolucion que el ordenador es capaz de producir.

Monitor

St dispone de un Monitor Monocromo ATAR! de Alta Resolucién o
de un Monitor Analégico RGB de Color, enchufe el cable del
monitor al conector "MONITOR" situado en la parte posterior del
ordenador. Conecte el cable de alimentacion del monitor y
enchufelo alared.




Ordenador
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Cable de

Cable de allmentacion
monitor -

Monitor

Nota: Si desea mas informaciéon, consulte el manual de
funcionamiento del monitor.

Televisor

Si su modelo de Ordenador ST estd provisto de una puerta para
televisor, podréd utilizar un aparato de televison como pantalla.
Para ello debera conectarlo mediante el cable suministrado con su
ordenador. Consulte el Apéndice B si desea informacién sobre la
forma de conectar una caja de conmutacion para televisor.
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Segunda unidad de discos

Ademas de la unidad de discos incorporada, podra conectar otra al
ordenador. Una segunda unidad amplia las posibilidades de
almacenamiento y de acceso a informacién.

Para conectar una segunda unidad de discos, siga los pasos
descritos a continuacion:

1. Asegurese de que el ordenador esté apagado, y conecte un
extremo del cable de conexién de ia unidad en el conector
"FLOPPY DISK" (Disco Flexible) situado en la parte posterior
del ordenador. Conecte el otro extremo a la puerta “IN"
(Entrada) situado en la parte posterior de la unidad.

2. Aseqgurese de que la unidad de discos esta apagada, e inserte
la clavija redonda de la alimentacion en el conector "POWER"
(Alimentacion) situado en la parte posterior de la unidad de
discos. Conecte la clavija del adaptador a la toma de red.

Ordenador

cablade Lector de discos B
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Entrada Salida

Cable de alimentacion




Puertas
Panel posterior

® oo

4 b Fi
1 | T pare T Encendido/ T
\‘. O/ Altﬂfﬂajﬂ’ Apagadn //

} Dism\durm % Q' Reinicializar
Vigu td" Monitor

<‘\Q{= @ Televisor -

Impresora | ector de disco Alimentacion
flexible

‘; Modem

Puede conectar a esta puerta de su ordenador cualquier modem
RS-232 estandar. Conecte el cable de conexion del modem a esta
puerta. El ordenador utiliza un ‘modem pdra transmitir y recibir
informacién a y desde” otfos’ Srdenadores “a través ‘de una linea
telefonica. Mediante un modem podra conectar su ordenador a
una serie de servicios de informacion y COrreo electrénicos,
comunicarse con el ordenador de su oficina o el ordenador de un
amigo. También podra conectar una impresora serie 0 cualquier
otro dispositivo provisto de RS-232.

\‘?{: Impresora (PRINTER)

A través de esta puerta puede conectar una impresora ATARI a su
ordenador. Conecte el cable de conexion suministrado junto con la
impresora a esta puertaya la impresora. La puerta Impresora es un
interfaz paralelo estandar y, por esta razon, podra conectar al
mismo practicamente cualguier impresora paralelo.

Q) Discoduro (HARD DISK)

A través de esta puerta puede conectar una unidad de Disco Duro
ATARI a su ordenador. Basta con conectar el cable de conexion
suministrado junto con el disco duro a esta puerta y al disco auro.
Un disco duro puede almacenar mucha mas informaciéon y
transmitir dicha informacion a mucha mayor velocidad que un
disco flexible. La unidad de disco duro es el disco C.

10




< Unidad de disco flexible

A traves de esta puerta puede conectar una segunda unidad de
disco flexible (unidad B) a su Ordenador ST.

4
¢ Televisor

Si su Ordenador ST incorpora un modulador de TV, podra utilizar
un televisor como pantalla. El cable que conecta el ordenador al
televisor se conecta a esta puerta.

Interruptor Alto/Bajo

El interruptor Alto/Bajo selecciona el canal con menor senal
externa de su area para la pantalla del ordenador. Este interruptor
unicamente existe en los modelos ST que llevan modulador
Incorporado.

Q" Monitor

A traves de esta puerta podra conectar a su ordenador un Monitor
Analégico RGB de Color ATARI o un Monitor Monocromo ATARI
de Alta Resolucién.

10 Encendido/apagado . v g i .

t
._;: _13
o

Este interruptor'éntiende y a‘pag”;ér**él ofdenador. " " ¢

—  Alimentacion

Este enchufe conecta el ordenador a la fuente de alimentacidén.

//  Reinicializar (RESET)

Este boton rearranca el ordenador sin necesidad de apagarlo y
encenderlo. Este tipo de reinicializacion recibe el nombre de
"arranque en caliente".
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Panel lateral izquierdo

i \

@O
J‘-&l J 3 |

salida Midi Entrada
Cartucho

J @ ;3 salida/entrada MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface
(Conexién Digital de Instrumentos Musicales). Las dos puertas MIDI
ofrecen a su ordenador acceso a la ultima generacion de
instrumentos musicales electronicoss La puerta-Entragla (1n) MIDI
permite al ordenador supervisat-un sintetizador o cualgquier otro
instrumento provisto de MIDI. Gracias a la puerta Salida (out)
MIDI, el ordenador puede controlar un instrumento,
permitiéndole interpretar composiciones complejas mientras
cambia el volumen, el compas y la instrumentacion. Mediante |as
conexiones MID!, su ordenador se puede convertir en un
sofisticado sistema de grabacién de estudio que le permita crear
musica con diferentes pistas.

Cartucho

Los programas de software para el Ordenador 5T que vienen en
forma de cartuchos ROM se insertan en la ranura para cartuchos.
Los programas en cartucho se cargan instantaneamente y, puesto
gue son externos, no utilizan ninguna parte de la memoria del
ordenador para la carga. Un solo cartucho puede albergar hasta
131.072 bytes (128 Kb) de informacion de programa.
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Panel lateral derecho

Lector de disco
&

@ Unidad de discos

El unidad de disco flexible ATARI incorporada es de doble
densidad y, dependiendo del modelo de Ordenador ST, puede
trabajar con discos de una sola cara o de doble cara.

Parte inferior derecha

[ s i | ‘ )
v w9 -
1 Palanca de mando 0 Ratén/Palancade mando ™ +% « *

‘{‘q, @ Raton y Palanca de Mando

El raton se conecta al ordenador a través de la puerta 0 para
Raton/Palanca de Mando. Las palancas de mando compatibles con
ATARI también se pueden conectar a través de la puerta 0 o de la
puerta 1. Las palancas de mando se utilizan con juegos de
ordenador y le permiten controlar la accién del juego en la

pantalla.
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CAPITULO 2
FUNCIONAMIENTO DEL
ORDENADOR ST: DESCRIPCION
GENERAL

Puesta en marcha del sistema

Una vez conectados todos los componentes, podra encender el
ordenador. Siga los pasos descritos a continuacion:

1. Sujete el disco de Lenguajes del ST por su estuche de pléstico
con la etiqueta mirando hacia arriba y el extremo metalico
orientando hacia la ranura de la unidad de disco. Deslice el
disco suavemente en la unidad hasta que encaje en su sitio.
Para que esté correctamente instalado, el disco debera
insertarse completamente.

Botén de
Expulsion

Disco de
Ien%ua;es
del ST

Luz de _
funcionamiento
del disco
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2 Encienda el monitor, la seqgunda unidad y el disco duro (de
tenerlos) y el ordenador (encienda siempre el ordenador al
final). La luz de funcionamiento de la unidad se encendera, la
unidad emitird un sonido caracteristico, aparecera el icono de
Abeja y parte de la informacion del disco se cargara en el
ordenador. (Cuando el ordenador transfiere o accede a la
nformacion de la unidad de discos, aparece el icono de Abeja
en la pantalla.) Transcurridos unos segundos, aparecera la

siguiente pantalla:

La Presentacion GEM

Barra de menus -~ Panel Fichero Ver Opciones

lconos

de iE}S _—-T .E::__”.‘L: + o | :. .
disCos

DISCO it

LN S s R T T 5
-‘f e z R ; o o ]
L 'y s 1] - 1

Este es el entorno GEM. Es el punto de partida de practicamente
todo lo que haga con el Ordenador ST. A medida que se vaya
familiarizando con su ordenador, la presentacion GEM y sus
caracteristicas le servirdan como un punto de referencia

importante.

Nota: Si la Presentacion GEM no aparece en la pantalla, apague el
ordenador y asegurese de que la pantalla esta encendida, que el
disco de los Lenquajes del ST esta insertado correctamente en el
lector y que todos los cables estan conectados. Vuelva a encender
el ordenador. Si el problema persiste, consulte el Apéndice A,
Localizacién de averias y mantenimiento preventivo.
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i Qué es GEM?

GEM es el Gestor de Entorno Grafico, un sistema de gestién de
informacion mediante imdagenes graficas ademas de palabras. La
pantalla inicial o "PRESENTACION" estd disenada graficamente
para funcionar como una representacién visual del entorno en el
que se realizan las actividades de gestion de informacion.

La “presentacién GEM" estd formada por la Barra de Menus
situada en la parte superior de |la pantalla, por iconos (imagenes)
que aparecen en la parte izquierda de la pantalla, y por el espacio
reservado a otras informaciones. La Barra de Menus permite
acceder a las utilidades y aplicaciones diponibles en el entorno
GEM. Los iconos de los discos permiten controlar y manipular la
informacion almacenada en los mismos. Y el icono de la Papelera
permite deshacerse de la informacién superflua. (Consulte el
Capitulo 3 para una explicacién de los iconos de los discos y de |a
papelera. Consulte el Capitulo 4 para obtener una informacién
mas detallada de la Barra de Menus y de su contenido.)

Teclado
Teclas de funeidén _— e O
T i e e et S R .
L F2 /F3 FL G FS PrG PET #F8 AF3 JF0 ’1‘ £ o ]
(15 TR = —T =T
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Teclado numérico

Teclas del cursor

La disposicion de la parte central del teclado del Ordenador ST es
similar a la del teclado de una maquina de escribir. Ello se debe a
que gran parte de los trabajos que se realizan con el ordenador
como, por ejemplo, escribir cartas o informes, requiere
mecanografia. Estas teclas funcionan de la misma manera que las
de una maquina de escribir. La tecla S genera la letra “s" en la
pantalla; si pulsa las teclas Shift S, generard la letra mayuscula "S".

17




Pero los ordenadores, al no ser aparatos mecanicos, requieren
teclas especiales que sustituyan a aquellas teclas de la maquina de
escribir que realizan funciones mecanicas. Un ejemplo es la tecla
[Return] del teclado del ordenador. Sustituye a la palanca (o tecla)
de retorno del carro de la maquina de escribir y lleva el cursor al
margen izquierdo de la pantalla. Otro ejemplo es el grupo de
teclas de cursor (flecha) del ordenador. El cursor es un punto
grafico de la pantalla que indica el lugar donde aparecera el
siguiente caracter que teclee. Las teclas de cursor le permiten
controlar el movimiento del mismo en la pantalla, sin afectar al
contenido de la misma.

Las teclas [Esc], [Control] y [Alternate] funcionan de forma similar
a la tecla [Shift], en el sentido de que a menudo cambian el
significado de una segunda tecla para producir instrucciones o
coddigos especiales. En la parte superior del teclado se hallan las
teclas de funciones, [F1] a [F10]. Estas teclas no tienen un
significado establecido, si bien numerosas aplicaciones de
software las utilizan para realizar operaciones especiales, ya que,
segun el programa se puede determinar una funcién especifica
para cada una.

Nota: En este manual, las letras o palabras que aparecen entre
corchetes [] representan teclas del Ordenador ST. Ciertas funciones
requieren que pulse simaltdneamente -dos o tfes teclas; en este

caso, las'teclas se eniméran seguidas.

Control del raton

El raton es el principal dispositivo utilizado para controlar y
moverse por el entorno GEM. Se trata de una pequena caja
rectangular provista de dos teclas en su parte superior, de una bola
en su interior y de un cable que conecta el ratdén a la puerta 0 del
ordenador.

El ratén determina el movimiento (direccién, distancia y velocidad)
del indicador mediante la bola mientras ésta gira por la superficie.
En la pantalla, una pequena flecha denominada indicador refleja
el movimiento del raton. El ratén permite situar el indicador en
cualquier punto de la presentacion GEM. La tecla de la izquierda
del ratén se utiliza para "seleccionar” las opciones de la
presentacion; siempre utilizara la tecla de la i1zquierda salvo que,
en ciertos programas, se asigne una funcién a la derecha.

18




Para comprender mejor el funcionamiento del ratén, coléquelo en
una superficie lisa y limpia (la mesa sobre la que ha colocado el
ordenador) de forma que las teclas queden mirando a la pantalla.
A continuacidon mueva el ratén a la izquierda, a la derecha, hacia
adelante, hacia atras o en circulos. Practique moviendo el
indicador por |la presentacion para familiarizarse con el ratén y con
la forma en que éste controla el movimiento del indicador con
total prezision.

] s g G G e e
| hlndicadnr l
Indicador k | |
; \ * k B A Indicador |
o x AR Rk Rk Rk
R x & X k
k
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Senalar y seleccionar

Al "seleccionar” una opcidon en la Presentacion GEM, le esta
indicando al ordenador que desea hacer algo con el fichero o la
funcién representada por la opcion. Utilice el indicador del raton
para senalar la opcion que desea seleccionar. Seleccione
seguidamente la opcion pulsando la tecla izquierda del raton.

Nota: Para personalizar la velocidad de pulsacidon y la sensibilidad
de la tecla del ratén, consulte la seccion PANEL DE CONTROL del
Capitulo 4.

Seleccion de un lcono
Para senalar un icono, situe la punta del indicador en dicho icono.

Posicionando el Indicador del Raton

Panel Fitheru Ugr Op Panel Fichero Ver

Sl e el

R e bk e o v pin m ey m i ot § o o R 'y gy oot

= { pel e . - Cm e -
e TP e o A e e

.... ==

Incorrecto Correcto Incorrecto

Para seleccionar un icono, pulse y suelte inmediatamente la tecla
izquierda del raton.

Senale y seleccione uno de los iconos. Al seleccionar un icono, este
aparece realzado para indicar que se ha seleccionado.

Para cancelar una seleccion, situe el indicador en cualquier otro
punto del entorno GEM y pulse la tecla izquierda del ratéon. Si
selecciona un segundo icono antes de cancelar la primera
seleccidn, ésta se cancelara automaticamente. (Consulte la secciéon
Selecciones Multiples del Capitulo 3 si desea informacion sobre las
técnicas relativas a la seleccién simultanea de mas de unicono.)

20




Seleccionando un lcono Cancelando la Selecciéon

_Panel Fichero Ver (Opciones .Fanel _Fltheru _Uer npclunes

Seleccidn de una cabecera de menu y una opcion

Para seleccionar una opciéon de un mend, sittue el indicador en una
de las cabeceras de la Barra de Menus. Aparecerd inmediatamente
el menu en cuestion. A continuacién mueva el indicador a la
opcion del menu que desea seleccionar. Observe que las opciones
aparecen en video inverso cuando las selecciona. Para ejecutar una
opcidon de un menu, pulse dicha opcidon cuando aparezca
destacada.

Posicionando el indicador del raton en la cabecega de la barrade nuamg. S
s -|' 2 _ :
Fum:l h:heru Uam Opciones [

A Instaiar Disk Drive... B8
instaiar fAplicacion, ., [
Fijar Preferencias...
Salvar Presentacion

g Inprinir Pantalla ol

instaiar Disk Drive...
instalar dplicacidn.., |

, Salvar Presentacion




Icono seleccionado ———» =N

lcono fantasma

Indicador

Para cancelar antes de una ejecucion, mueva el indicador fuera del
menu y pulse la tecla izquierda del ratén. El primer menu se cance-
la automaticamente moviendo el indicador a un segundo menu.

Desplazar

Otra caracteristica importante del ratén es el “desplazamiento”.
Cuando desplaza un icono, lo mueve de un lado a otro de la
presentacion. Para desplazar un icono, seleccionelo y mantenga
pulsada la tecla izquierda del ratéon mientras mueve el indicador
del ratén. Una imagen “fantasma" del icono (su contorno) seguira
al indicador. Cuando suelte la tecla, el icono saltara a su nueva
ubicacién, apareciendo en la ultima posicion del icono fantasma.

L T A e

Desplazando un icono

Control del indicador del raton mediante las teclas de
cursor

También puede utilizar las teclas de cursor para mover el indicador
de una parte a otra de la presentacion. A continuaciéon se mues-
tran las combinaciones de pulsaciones que controlan el movimien-
to del indicador en la pantalla cuando no se utiliza el raton.

[Alternate][cualquier tecla del cursor] mueve el indicador ocho
pixels (puntos de la pantalla) en la direcciéon indicada por la tecla
de cursor.

[Alternate][Shift][cualquier tecla del cursor] mueve el indicador un
pixel.

[Alternate][insert] selecciona un icono. Esta combinacion equivale
a pulsar la tecla izquierda del raton.

[Alternate][Insert][cualquier tecla del cursor] desplaza un icono.

[Alternate][Ctrl Home] realiza las funciones de la tecla derecha del
ratén.

Nota: Para ajustar la velocidad y la sensibilidad de las teclas de
cursor, consulte la seccion Panel de Control del Capitulo 4.
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Recuadros de dialogo y mensajes de alarma
Recuadros de dialogo

Cuando el Ordenador ST necesita comunicarse con usted, muestra
un recuadro de dialogo en la parte central de la Presentacién. Los
Recuadros de Didlogo establecen un didlogo entre el usuario y el
ordenador. Por ejemplo, el Recuadro de Didlogo que aparece a
continuacién le pide informacion con el fin de poder llevar a cabo
un determinado procedimiento.

NUEVA CARPETA “

Nombre: ! ‘

IIIIW|

Borde anch0 —— Botones de dialogo

Para ejecutar una accion desde un recuadro de didlogo, sehale uno
de los botones de didlogo y pulse la tecla izquierda del ratén. Si el
botdn de didlogo posee un borde ancho, bastard con pulsar la
tecla [Return] del teclado del Ordenador ST en-lugar.de pulsar
dicho boton. .. . e & A % Suml il s

Mensajes de alarma

Los mensajes de alarma son recuadros de didlogo en los que
aparecen senales de “stop”, signos de interrogacién o signos de
exclamacion. Los mensajes de alarma avisan de que la operacién
que esta realizando, o que estda a punto de realizar, tiene
consecuencias potencialmente peligrosas, o que es incorrecta o
imposible.

Cuando aparezca un mensaje de alarma como el que se muestra a
continuacion, siga sus instrucciones y pulse el botén de didlogo
oportuno. -

Drive R: no responde,
Conpruebe la unidad, e
inserte un disca,

[ Anular ]
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Como realizar una copia de seguridad del disco
de lenguajes de ST

Es sumamente importante que realice una copia de seguridad de
su disco de Lenguajes de ST. Si le sucediese algo al mismo, no
podria acceder a muchas de las aplicaciones de la presentacion.

Para realizar una copia de seguridad de su disco de Lenguajes de
ST, necesitara un disco virgen de 3,5 pulgadas. (El disco puede ser
de simple o doble cara, segun el modelo de ST.). El procedimiento
de copia es sencillo y le ayudard a familiarizarse con el
funcionamiento de la Presentacién GEM.

; Qué contiene el disco de lenguajes del ST?

Antes de comenzar el procedimiento de copia, examine lo que hay
en el disco de Lenguajes del ST. Como vera, este disco contiene
informacion grabada y organizada en ficheros. CONTROL.ACC y
EMULADOR.ACC son los ficheros Accesorios de la Presentacion. La
mayor parte de la informacién del disco corresponde a ficheros
que controlan la ejecucién del lenguaje de programacion, 5T
BASIC™.

Para visualizar los flcherc}s d:—:-l disco, 5|ga Ias pasgs descﬂtgs
cantmuac:an % e 4

1. Con el disco de Lenguajes del ST mtraducndu en la unidad
(Lector A) y con la Presentacion GEM en la pantalla, senale el
icono Disco A y pulse la tecla izquierda del ratén (esta
"seleccionando” e! Lector A).

2. Senale la cabecera fichero de la barra de menus y luego mueva
el indicador hasta que la palabra "Abrir” aparezca sombreada.
Pulse una vez la tecla izquierda del ratén (esta ejecutando la
utilidad Abrir).

3. Se abrira la "ventana"” que muestra el contenido del Lector A.
Los ficheros del disco aparecen como iconos; cada fichero
(icono) tiene su propio nombre. Asegurese de que
efectivamente hay ficheros en su disco de Lenguajes del ST.

4. Entre los ficheros del disco encontrara una carpeta con el
nombre AUTO. Esta es una carpeta que el ordenador lee
automaticamente cada vez que se conecta o se reinicia
(apretando la tecla RESET), con algun disco que posea una
carpeta AUTO.

Al encontrar el ordenador una carpeta AUTO no sélo la
selecciona sino que ejecuta también de forma automatica los
programas que encuentre en ella.

24

e EEE



En el disco de lenguajes ST hay un programa llamado
ACENTOS.PRG. Este programa, al ser ejecutado, establece en la
memoria las funciones de acentos caracteristicas del
castellano. Ello supone que para acentuar el ordenador se
comportara como una maquina de escribir normal.

Copie este programa en una carpeta AUTO en todos aquellos
discos que vaya a utilizar para arrancar el sistema. Para ello,
espere a conocer como se hace, siguiendo las indicaciones de
este manual.

) e
mmzz bytes usadns en J elenentos.,

0 W @ 0 U !

EARSIC.PRG BASIC .RSC TONTROL.ACC EJEMPLO.FEG EMULADOR .ACC

)
¢ _ . - —_[o[H]

Cierre la ventana del Lector A._ Mueva una vez mas e} indicador
a la cabecera Fichero. Descigrtda por el ‘menu. hasta que

"Cerrar" aparezca sombreado y pulse la tecla izquierda del
raton. Desaparecera la ventana del Lector A.

Como formatear un disco nuevo

Antes de copiar el disco de Lenguajes de ST deberd preparar el
disco nuevo para que pueda recibir la informacion. Este
procedimiento se denomina "formateo”. Para formatear el disco
virgen, siga los pasos descritos a continuacion y lea las indicaciones
que aparecen en |los Recuadros de Dialogo de la pantalla.

y
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Extraiga el disco de Lenguajes del ST de la unidad pulsando el
boton de expulsidon del disco. Deje el disco de Lenguajes de ST
a un lado e inserte el disco virgen en la unidad.

S1 dispone de dos unidades de disco, inserte el disco de
Lenguajes de ST en la A y el disco virgen en la B (su unidad
externa). Con dos unidades, podréd mantener el disco de
Lenguajes de ST en la unidad A y el disco virgen en la B durante
los procesos de formateoy copia.

51 dispone de una sola unidad, seleccione el icono Disco A y
seleccione a continuacion la opcidon Formatear de la cabecera
Fichero de |la Barra de Menus (pinche Formatear).
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- Formatear,., .

Si dispone de dos unidades de disco, seleccione el icono Disco B
y seleccione a continuacion la opcion Formatear de la cabecera
Fichero de la Barra de Menus (pulse Formatear).

3. LaPresentacion GEM mostrard el siguiente Mensaje:

e

o — — i ———— T —— e ——y

Formateando BORRARA toda
la informacidn del disco
del drive A:. Pinche 0K
salo si no le importa
perder esta informacian,

K

e 5 e B
Como medida de seguridad, este mensaje le advierte que al
formatear el disco se borrard la informacion almacenada
anteriormente en el mismo. Puesto que esta formateando un
disco virgen, puede ignorar la advertencia. Pulse OK y pase al

recuadro Formatear.

FORMATEAR
[ SALTR |
DRIVE ID: A: FORMATERR
ETIOUETA DEL DISCO: |____
FORMATO: |
BUIEEEE [Doble Cara

4. Asegurese de que el recuadro Simple Cara aparece sombreado
y pulse Formatear. (No escriba una etiqueta para su disco.)

5. Mientras se formatea el disco, el ordenador supervisa el
proceso mediante el mensaje "Trabajando™.
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FORMATEAR

TRABRJANDA, . %

Su disco virgen esta formateado y puede albergar 357.376 bytes de
informacion, mas que suficiente para copiar el disco de Lenguajes
de ST. Pulse OK. Aparecera el recuadro Formatear. Pulse Salir para
volver a la Presentacion GEM.

Nota: 51 su ordenador no le notifica que el disco formateado
puede albergar 357.376 bytes de informacion, es posible que el
disco sea defectuoso. Vuelva a formatearlo. Si el problema
persiste, inserte un disco nuevo en la unidad y formatéelo.

51 el disco es de doble cara y lo formatea como tal, la capacidad
sera de 726 Kb.

Como copiar el disco de lenguajes de ST

Para copiar el disco de Lenguajes de ST en’su .disto virgen
formateado, siga’los pasos descfitss a continuacion. Si su disco de
Lenguajes de ST tiene desplazada la lengleta de proteccidn
permitiendo la escritura, deslicela a la posicion abierta (protegida)
(consulte la seccion Como proteger los discos contra escritura de
este mismo capitulo), para evitar accidentalmente grabar algo
accidentalmente en él durante la copia.

1. Si dispone de una unidad de discos, inserte el disco de Lenguajes
de ST en la unidad, seleccione Disco A con el indicador del ratén y
desplacelo encima del icono Disco B. Cuando éste aparezca
sombreado, pulse la tecla izquierda del raton. (Si trabaja con una
sola unidad de discos, la copia a la unidad B significa que su unidad
funcionara como si tuviera dos, Ay B, durante el proceso de copia.)
El ordenador asigna el papel de unidad A a un disco y de unidad B
al otro (la copia).

ra
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Si dispone de dos unidades de disco, asegurese de que el disco
de Lenguajes de ST esta en la A (interna) y que el disco
formateado esta en la B (externa). Seleccione a continuacion
Disco A con el indicador del ratén y desplacelo encima del
icono Disco B. Cuando éste aparezca sombreado, pulse la tecla
izquierda del raton.

Como medida de proteccién, aparecera un Mensaje de Alarma
advirtiéndole que al copiar el Disco A en el Disco B se borrara
toda la informacién contenida en el Disco B. Puesto que el
Disco B es un disco virgen, ignore la advertencia. Pulse OK.
Apareceré el recuadro copia de disco.

COPIA DE DISCO

DRIVE FUENTE: A:
DRIVE DESTINO: B:

Pulse Copia y siga lag ipdicaciones para~concluir el proceso de
copia: Si trabaja con.&na sola unidad de'discos, se le pedira que
cambie los discos hasta que finalice el proceso de copia. El
ordenador supervisa el proceso de copia e informa mediante el

mensaje "Trabajando”.

COPIR DE DISCO

P 3

TRABAJAKDO. ..

El disco "fuente” es el disco origen que estd siendo copiado,
mientras que el disco "destino” es el disco copia de
informacion.

Una vez concluido el proceso, volvera a aparecer el recuadro
Copia de Disco. Pulse Salir para volver a la Presentacion GEM.
Guarde el disco de Lenguajes de ST en un lugar seguro. Escriba
en una etiqueta adhesiva “Disco de Trabajo de Lenguajes ST" y
péguela en la copia. De ahora en adelante, utilice este disco de
trabajo cuando utilice su ordenador.




Nota: Anteriormente se indicd que no nombrara el disco que
acababa de formatear en el recuadro Formatear, ya que al copiar
un disco a otro se borra toda la informacion contenida en el disco
destino, incluida la etiqueta del disco, por lo que hubiera resultado
inutil. En otras circunstancias podra, por supuesto, nombrar los
discos en el recuadro Formatear. Si desea mas informacioén,
consulte la seccion Formatear del Capitulo 4.

Discos y unidad de discos

La mayor parte de la informaciéon que carga en su Ordenador ST
esta almacenada en discos flexibles de 3,5 pulgadas. Los discos y su
unidad de discos le permiten ademas almacenar programas y otra
iInformacién creada mediante el Ordenador ST.

Nota: Consulte el Apéendice A, Localizacion de averias y
mantenimiento preventivo si desea informacién relativa al
cuidado de los discos y de la unidad de discos.

Simple cara/doble cara

La unidad de discos incorporada a su Ordenador ST puede ser de
simple cara o de doble cara, dependiendo del modelo de
Ordenador ST de que se trate: Las.unidades de simple cara pueden
grabar y leer informacién en disces:de simple cara, mieritras que
las unidades de doble cara pueden grabar y leer informacién en
discos de doble cara y también en los de simple cara. Las unidades
de disco ATARI de simple cara le permiten almacenar hasta
357.376 bytes en un disco. Las unidades de Disco ATARI de doble
cara le permiten almacenar hasta 726.016 bytes de informacién en
un disco.

Si dispone de una unidad de doble cara, debera utilizar discos de
doble cara cuando emplee la opciéon de formato de doble cara. Un
lector de doble cara también acepta discos de simple cara. Es
importante que su unidad sea capaz de leer discos de simple cara,
ya que la mayoria de los programas de software comerciales para
su Ordenador ST estaran disponibles en discos de simple cara.
Podra formatear discos de doble cara en formato de simple cara, si
bien la capacidad se limitard en consecuencia.

No puede copiar directamente un disco de simple cara en un disco
formateado como disco de doble cara, o viceversa. El disco de
Lenguajes del ST suministrado junto con su sistema es un disco de
simple cara. Esta es la razén por la que, si dispone de una unidad
de doble cara, debe formatear el disco nuevo como si tuviera una
sola cara, a pesar de que su lector sea de doble cara y el disco
nuevo utilizado pueda ser de doble cara.
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Recuerde que si su sistema dispone de una unidad de doble caray
de otra de simple cara, no podra realizar una copia de disco a disco
desde un disco de doble cara a uno de simple cara, o viceversa. 5in
embargo, si desconecta uno de los lectores y enciende el sistema,
podra realizar una copia de disco a disco -en este caso, la unidad
de discos conectada al sistema actuarda como fuente y como
destino. De todas formas existen métodos de copia entre discos de
estructura diferente en cuanto a caras, COmo se vera.

Si desea mas informacién sobre la forma de transferir los datos
desde un disco formateado de doble cara a un disco formateado
de simple cara (y viceversa), consulte las secciones Copiar Ficherosy
Carpetas del Capitulo 3.

Como proteger los discos contra escritura

Al proteger un disco contra escritura se evita que pueda
"grabarse” informacion en el disco. El ordenador y la unidad de
discos trabajan juntos para grabar informacion en el disco. (De
forma similar, “leer” un disco significa acceder a la informacion
grabada en el mismo; la unidad y el ordenador trabajan juntos
para "cargar” la informacion en la memoria del ordenador.)

e e
Cara superior del disco

Muesca de 4

proteccion Cara inferior

contra —*
escritura

Lengueta de proteccidn
contra escritura
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La mayoria de los discos poseen un pequeno orificio de proteccion
contra escritura situado en la esquina inferior izquierda de su
funda de plastico. Si da la vuelta al disco, veréd una pequena
lengleta deslizable. Para proteger un disco contra escritura,
deslice la lengueta hasta que pueda ver a través del orificio.

Mientras esta protegido contra escritura, no es posible formatear,
borrar ni escribir en un disco. En cualquier momento podra
deslizar la lengueta de proteccidon contra escritura a la posicion de
no proteccion para grabar informacion en el disco.

Los discos de programas comerciales carecen por lo general de
lenguetas. Estos discos estan protegidos permanentemente contra
escritura, como medida de precaucion. No podra formatear, borrar
ni escribir en un disco asi protegido.

Antes de copiar un disco, o de copiar los ficheros de un disco a
otro, recomendamos que proteja contra escritura el disco origen.
De esta manera evitara problemas en el supuesto de que inserte
accidentalmente el disco original cuando la unidad esté preparada
para escribir informacion en la copia. Es probable que surja este
tipo de confusién si utiliza un solo lector de discos para copiar
discos o ficheros.

g A ‘} H

o
A
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CAPITULO 3
ICONOS, VENTANAS, FICHEROS Y
CARPETAS

lconos

Los iconos de disco

Al encender por primera vez el Ordenador ST, la Presentacion GEM
muestra iconos de Disco en la esquina superior izquierda.

Los iconos en si no tienen el aspecto de lectores de disco sino de
archivadores. Los discos y el lector constituyen el sistema de
archivo del ordenador -es decir, la forma en que usted almacena y
accede a la informacion cuando frabaja con el Ordenador ST. Los
iconos de disco le permiten visualizar, controlar’'y manipular los
ficheros almacenados en los discos.

El icono de papelera

El icono Papelera funciona de tal forma que cuando desee eliminar
un fichero del disco debe desplazarlo hasta el icono Papelera.
Entonces podra pedir al ordenador que borre el fichero.

Advertencia: El icono Papelera funciona mds bien como un
Incinerador que como una papelera, ya que una vez que desecha
algo, no puede volver a recuperarlo.
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Ventanas

En la mayoria de los ordenadores, toda la actividad tiene lugar
ocupando toda la pantalla. En el Ordenador ST, gran parte de la
actividad tiene lugar en areas denominadas "ventanas"”. Las
ventanas son pequenas subdivisiones de la pantalla que muestran,
entre otras cosas, los ficheros de sus discos. La Presentacion GEM le
permite tener abiertas simultaneamente hasta cuatro ventanas.

Nota: Las ventanas abiertas queé aparecen €n este manual
representan ejemplos unicamente. Es posible que la copia que ha

realizado del disco de Lenguajes de 5T muestre una informacion
diferente.

Apertura de ventanas

Hay dos maneras de abrir una ventana. El primer método consiste
en seleccionar un 1CONO de Disco, y en senalar y pulsar la opcion
abrir que aparece debajo del Menu de Ficheros.

El segundo método se denomina "doble pulsacién™. Es mas rapido
y mas comodo que la opcion abrir. Basta con sefnalar un icono de
Disco y pulsar dos veces en rapida sucesion la tecla izquierda del
ratén. Con el disco de trabajo de lenguajes de 5T en la unidad Ay
mientras aparece la Predentacion GEM™en la pantalla, utilice este
método con el Disco A para abrir su ventana.”

Una vez abierto el Disco A, apareceran los iconos de ficheros y sus
nombres, junto con las utilidades de ventanas, €n los bordes
superior, derecho e inferior de la ventana.
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Recuadro de Barra de mover Recuadro de plena

(errarventana ventana Identificador de disco pantalla
/ 4 4
e s Y i e e ]
Linea deinformacion 170032 bytes udkdos en S elementos,
L] 0. .0 N
’ : - =4
gRsiC . FRG Er=sIC .REC CONTROL LACE EEIWL . .FES E i, Al | 0
Flechas de
- desplazamiento
! , vertical
&
¢ OB
Flechas de
Recuadro de
desplazamiento - | |
horizontal dimensionamiento

El identificador de disco indica qué disco ha abierto (A o B). La
linea de informacion muestra‘la suma de los bytes usadoesy en qué
numero de elementos. (Para*vrsualizar la -capacidad de
almacenamiento disponible en un disco, consulte la secciéon Ver
Informacion del Capitulo 4.)

Una ventana esta activada cuando la Barra de desplazarla (situada
en e' extremo superior) aparace sombreada y las barras de
desplazamiento (que aparecen a lo largo de los bordes derecho e
inferior) contienen las flechas de desplazamiento horizontal y
vertical y los recuadros de utilidades. Una ventana activa se puede
dimensionar, mover o desplazar, y su contenido se puede
gestionar. No puede haber mdas de una ventana activa a la vez. Si
tiene abierta mas de una ventana, podra activar cualquier ventana
abierta sefalandaola y pulsando el botén izquierdo del ratén.
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Movimiento de ventanas

Puede mover una ventana a cualquier posiciéon de la Presentacion
GEM mediante la Barra de desplazamiento situada en el borde
superior de la misma. Para mover una ventana, senale la barra,
mantenga pulsada la tecla izquierda del raton, "arrastre” la
ventana a cualquier punto de la Presentacion GEM y suelte la tecla.
La ventana permanecera en su nueva ubicacion.

Moviendo una Ventana
Barra de mover ventana

Panel Fichers VYer Opciones
Eht ptem e R LR T T i R e R R e L fAT

S i “L_ ------ i RN
tos.

i hgteglagsﬁus EEWELEiE;En

Q[ >
EFIEIE'.'.FE'G ERS IIgREC COMTROL .ACC E.JEMFLO.FRG EMUILADCR .HCC

Resulta util mover ventanas cuando es necesario trabajar con mas
de una ventana abierta en la Presentacion GEM (por ejemplo,
mientras copia ficheros de una ventana a otra).
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Dimensionamiento de ventanas

Puede modificar el tamano de una ventana. En primer lugar sefale
el pequeno recuadro denominado recuadro de dimensionamiento
que aparece en la esquina inferior derecha de la ventana y
mantenga pulsada la tecla izquierda del ratén. A continuacion,
desplace el recuadro de dimensionamiento en la direcciéon
deseada (para alargar la ventana, muévalo hacia abajo; para
acortarla, hacia arriba; para ensancharla, a la derecha, y para
estrecharla, alaizquierda).

Dimensionando una Ventana Recuadro de Recuadro de
plena pantalla dimensionamiento

Panel
N o
g 178032 bytes usados en 5 elemen EZSEREES

EASIC .FRG EARZIC.ES5C CONWTROL «ACC

r

Fichero Ver Opciones

-----------
......

Bl

Una forma rapida de ampliar una ventana consiste en sefalar y
pulsar el pequeno recuadro denominado recuadro de pantalla
completa situado en la esquina superior derecha de la ventana. Al
pulsar este recuadro, la ventana se amplia hasta ocupar toda la
pantalla. Si vuelve a pulsarla la ventana volverd a adoptar su
tamano, forma y posicion anteriores en la Presentaciéon GEM.
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Ventana Plena Pantalla

Recuadro de plena pantalla

178032 butes usados e entos,
| o
] 4 [
BASIC .PRG BRSIC .RSC CONTROL.ACC EJEMPLO.PRG
)
@ I E

Desplazamiento de yentanas ™" = <

Si desea ver los elementos que pueden aparecer recortados en los
bordes de una ventana, y no hay suficiente espacio para ampliar
dicha ventana, podra "desplazar” el contenido de la ventana. Las
dos barras de desplazamiento -una a lo largo del borde derecho
de la ventana y la otra a lo largo del borde inferior de la misma-
desplazaran el contenido a la derecha y a la izquierda, o hacia
arriba y hacia abajo.

Una parte de la barra de desplazamiento aparecera sombreada
cuando haya ficheros ocultos que de otra manera no advertiria o
recordaria. Cuando aparece sombreada, las flechas indican la
direccion en la que se encuentran los elementos ocultos. La parte
de la barra de desplazamiento que no aparece sombreada es
proporcional a la fraccion del total que hay oculto. Si no aparece
sombreada ninguna parte de la barra de desplazamiento, no
habra ningun elemento oculto.

Para desplazar, sefale la flecha que indica la direccion del
contenido oculto y pulse la tecla izquierda del raton. Al pulsar las
flechas la representacién se mueve visual una “unidad” (icono).
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Recuadro de
cerrarventana

Recuadro de
desplazamiento
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Hay otras dos maneras de desplazar el contenido de una ventana.
Una consiste en desplazar la parte no sombreada de la barra de
desplazamiento hacia arriba o hacia abajo (barra de
desplazamiento vertical) y hacia la izquierda o la derecha (barra de
desplazamiento horizontal). Una segunda manera consiste en
seleccionar y pulsar las dareas sombreadas de las barras de
desplazamiento. Al hacerlo se mueve la representacion visual una
"unidad de visualizaciéon"” (el tamano del drea de la ventana).

Actualizacion de ventanas

T e g
A veces, |la representacién visual de fa ventana de-un directorio es
posible que no corresponda con los ficheros que hay realmente en
el disco de dicho lector. Por ejemplo, si tiene abierta la ventana del
Disco A (que muestra los ficheros de un determinado disco) e
inserta un disco distinto en el lector (que contenga otros ficheros
distintos), la representacion visual del directorio no se actualizaré
automaticamente al insertar el nuevo disco. Para actualizar el
directorio de una ventana abierta y activa, pulse [Esc].

Cerrar una ventana

Para cerrar una ventana, seleccione y pulse el pequeno recuadro
denominado recuadro de cerrar ventana situado en la esquina
superior izquierda de la ventana. La ventana se cerrara
automaticamente y aparecerd otra ventana, de haberla en la
pantalla, o la Presentacion GEM. (Si desea mas informacién,
consulte la seccidon Cerrar y cerrar ventana del Capitulo 4.)
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Gestion de ficheros y carpetas

Tipos de ficheros

Su Ordenador ST almacena dos tipos de ficheros en disco: ficheros
de datos y ficheros de programas.

Ficheros de
programas
e = — e
=—— —— W)\ Sp—=————7= m.
i78832 en 5 elementos.
= |! . p— ﬁ
= U Jd E
BRASIC .PRG BASIC .RSL CONTROL .ACC EMLILADOR . AlC EJEMPLO .PRG
)
¢ \ |/ o R

ot - =i ‘} -.-: ol

B
Ficheros deidatos

Los iconos que simulan hojas de papel con una esquina doblada
representan ficheros de datos. Estos ficheros contienen informa-
cidn utilizada por los programas de aplicaciones.

El icono que no tiene una esquina doblada representa un fichero
de programa.

Hay un tercer icono, en forma de carpeta, que no aparece aqui. Las
carpetas pueden contener varios ficheros, y permiten agrupar
ficheros afines. Representan "carpetas" separadas del resto del
contenido del disco. (Si desea mas informacién, consulte la seccion
Carpetas de este mismo capitulo.)

Abrir/ejecutar un fichero

Hay dos maneras de abrir un fichero desde la Presentacion GEM. El
primer método consiste en seleccionar el icono del fichero y
seleccionar y pulsar la opcién abrir en el mena de ficheros. El
segundo método consiste en pulsar dos veces el icono del fichero.
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Intente pulsar dos veces el fichero de programa EJEMPLO.PRG. El
ordenador abrird una ventana y arrancard el programa. Este
programa de demostracion le permitird practicar sus aptitudes
para dimensionar, mover y cerrar ventanas. Para salir del
programa, cierre la ventana del programa. (Si desea maés
informacion sobre la forma de abrir ficheros de programas,
consulte el Capitulo 5.)

Unicamente puede imprimir o mostrar el contenido de un fichero
de datos; un Recuadro de Dialogo le informa de cudndo hay uno
abierto.

Copiar ficheros

Con muchos ordenadores, copiar ficheros es un proceso
complicado que requiere numerosos comandos. Con el Ordenador
ST, para copiar cualquier tipo de fichero se selecciona el icono del
fichero en cuestion y se desplaza al lugar donde se desea realizar la
copia. Si desea copiar un fichero en otro disco, basta con desplazar
el icono del fichero hasta el icono del disco en cuestién,
asegurandose de que el icono del fichero quede encima del icono
del disco, y de que el icono del disco aparezca en video inverso.

Como copiar los ficheros CONTROL.ACCy_ . _ |
EMULADOR.ACC 4 4 e Y

iy w ur-:':_,.n- o &

Su disco de Trabajo de Lenguajes del ST contiene ficheros que no
son esenciales para el funcionamiento de la Presentacion GEM. La
mayor parte de la informacion del disco consiste en ficheros que
ejecutan ST BASIC, el lenguaje de programacién suministrado
junto con el Ordenador ST (consulte el Capitulo 5). Pero el disco
también contiene dos ficheros de presentacién que resultara util
conservar en un disco aparte. Se trata de los ficheros
CONTROL.ACC y EMULADOR.ACC., ademéas del programa
ACENTOS.PRG con su carpeta AUTO.

Para copiar los ficheros, siga los pasos descritos a continuacion:

1. Formatee un disco nuevo. En el recuadro Formatear, asigne al
disco el nombre "ARRANQUE". Podrad formatearlo para una
grabacion de doble cara o de simple cara. (Para recordar el
proceso de formateo, consulte la seccion COmo formatear un
Disco Nuevo del Capitulo 2))

2. Retire el disco formateado e inserte el disco de Trabajo de
Lenguajes del ST en el lector. (Si dispone de dos unidades de
disco, podra dejar ambos discos instalados.) A continuacion,
pulse dos veces Disco A para abrir la ventana correspondiente.
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3. Desplace el icono CONTROL.ACC sobre el icono Disco B; el
icono Disco B deberad aparecer en video inverso. A continua-
cion pulse la tecla izquierda del raton. (O bien intente seleccio-
nary desplazar a la vez ambos ficheros al Disco B; consulte la
seccion Selecciones Multiples de este mismo capitulo.)

Panel Fichero Yer 0Opciones

———— —
..... — e

- |
é ﬁ T—;.
BASIC -HSC" EJEMPLO .FRG EMULADOR .AOC

Copiar.
COPIAR CARPETAS/ELENENTOS

Carpetas a Copiar: -8B
Elementos a Copiar: -1

(o] [Bautar

Pulse OK. Los recuadros de didlogo que aparecen a
continuacion le dirdn cudndo debe cambiar los discos, de ser
necesario.

5. Repita los pasos 3y 4 para copiar el fichero EMULADOR.ACC. y
lo mismo para la carpeta AUTO. Al copiar una carpeta se copia
con todo su contenido.

4. La Presentacion GEM, mostrara seguidamente el recuadro

Siempre que encienda el sistema, podra utilizar este nuevo disco
en su unidad. Ya no debera utilizar el disco de Trabajo de Lengua-
jes del ST cuando encienda el sistema (a menos, claro esta, que
desee ejecutar el lenguaje de programacion). El nuevo disco dispo-
ne de toda la informacién que su Ordenador ST necesita para pro-
porcionar el juego completo de Accesorios de presentacion del pa-
nel del ordenador ST. Asigne al nuevo disco la etiqueta " ARRAN-
QUE". (Si desea mas informacion, consulte las secciones COMoO
conectar el sistema sin el disco de ARRANQUE del Capitulo 4.)
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Nota: Cuando copie sobre un icono de Disco, si la ventana del disco
esta abierta en el momento de realizar la copia, no se actualizara
cuando finalice el proceso de copia. Para actualizar la ventana del

disco, activelay pulse [Esc].

Métodos alternativos para copiar ficheros

Hay otras maneras de copiar ficheros de un disco a otro. Una de
ellas consiste en desplazar un fichero de una ventana abierta a
otra, por ejemplo, desplazar un fichero desde la ventana abierta
del Disco A a la ventana abierta del Disco B. De esta manera se
copiara el fichero del Disco A en el Disco B.

Desplazando un Fichero de una Ventana a Otra

Panel Fichero Ver GOpciones

- P R
BASIC.PRG BASIC .RSC 4 EJEMPLO .PRG EMUILADOR .ACC

o BiN: s 8
B butes usados en B elementos.

ool

I

FRPELERRS

Otro método consiste en desplazar un icono de disco a una
ventana de disco abierta; por ejemplo, desplazar el icono del Disco
A a la ventana abierta del Disco B. De esta manera se copiara el
contenido del Disco A en el Disco B, dejando el contenido de este

ultimo intacto.

Ambos métodos permiten copiar datos (siempre que haya espacio)
desde un disco de doble cara a uno de simple cara, y viceversa.
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Desplazando un lcono de Disco a una Ventana

Panel Fichero Ver GOpciones

]

BASIC .PRG BASIC .RSC CONTROL .ACC EJEMPLO.PRG EMULADOR .FACC

Un tercer método para copiar ficheros consiste en desplazar un
fichero a una carpeta. (51 _desea una descripcion de este proceso,
consulte la seccion Carpétas en este mismo capitulo.)

Nota: Es muy conveniente realizar una copia de seguridad de cada
fichero. Asi, si sucediese algo al original, siempre tendria
disponible una copia de reserva.

Selecciones multiples

Habra ocasiones en que desee seleccionar mas de un icono. Sin
embargo, como ya ha visto, al pulsar un icono y pulsar despues
cualquier otro punto de la pantalla, se cancela la primera
seleccion.

Hay dos maneras de seleccionar mas de un icono. La primera
consiste en mantener pulsada la tecla izquierda del raton mientras
el indicador del ratén se encuentra a la izquierda de los iconos que
desea seleccionar (cerca, pero sin tocarlos). A continuacion,
desplace el indicador hacia abajo, a la derecha, a través de los
iconos deseados. A medida que desplaza el indicador, aparecera
un recuadro elastico alrededor de los iconos, y se seleccionara cada
uno de los iconos contenidos en dicho recuadro cuando suelte la
tecla izquierda del ratén. Una vez seleccionados los elementos,
mantenga pulsada la tecla izquierda del ratén mientras el
indicador se encuentra sobre uno de los elementos del grupo
seleccionado. A continuacién, desplace todo el grupo a la posicion
en la que desea que aparezca.
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178832 bytes usados en 5

elementos.

: .............................................. " |: 5
__u" e '
[ BASIC .PRG BASIC.RSC  CONTROL.ACC EJEMPLO.PRG EMULADOR .ACC

O
G R

e CONTROL.ACC EJEMPLO.PRG EMULADOR .ACC

= ||
- |
i < "_':"_,!'_I

. ! .FI P.
I B CoNTROL.ACC  EJENPLO.PRG  EMULADOR.ACC

R

La segunda manera de seleccionar mas de un icono consiste en
mantener pulsada la tecla [Shift] del teclado mientras pulsa los
Iconos. Este método resulta muy comodo cuando los elementos no
estan en orden y no se pueden incluir dentro del recuadro elastico
del indicador sin afectar a otros. Una vez seleccionados los
elementos, mantenga pulsada la tecla izquierda del ratén
mientras el indicador se encuentra sobre un elemento del grupo
seleccionado. A continuacién, desplace todo el grupo al punto en
el que desea que aparezca.

Nota: Pulsando la tecla [Shift] y pulsando los iconos se cambia de
seleccionado a no seleccionado o a la inversa. Es decir, si esta
seleccionado y mantiene pulsada [Shift] mientras lo pulsa, se
desactivara la seleccion; si no esta seleccionado, se seleccionard el
elemento. A veces resultard cobmodo combinar ambos métodos de
seleccion multiple: utilice el recuadro eldstico del indicador para
seleccionar, y desactive sequidamente la seleccién de los
elementos no deseados manteniendo pulsada la tecla [Shift].
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Eliminar ficheros

Para eliminar un fichero, selecciénelo y desplacelo al icono
Papelera y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla. Y
recuerde: una vez que coloca algo en la Papelera, desaparecera
para siempre.

Cambiar el nombre de un fichero

Para cambiar el nombre de un fichero ya existente, seleccione el
fichero, senale la cabecera Fichero de la barra de menus y
seleccione la opcién ver informacion.

INFORMACION DE FICHERD

Nombre:
Tanano en bytes:
Modificacion:

EJENPLO .PRG
_—_4548
27/82/87 02:34

Tl a0 L1l Lectura/Escritura

Solo-Lectura

[ ]  [fouler]

Este ejemplo de Recuadro de Didlogo muestra el nombre vy los
atributos de un fichero. Aparece un cursor (la linea vertical) al final
del nombre del fichero. Para cambiar el nombre del fichero, pulse
las teclas [Backspace] o [Esc] del teclado del Ordenador 5T hasta
que elimine el nombre antiguo y el cursor aparezca al principio del
bloque correspondiente al nombre. Escriba seguidamente el
nombre nuevo.

Nota: Los nombres de ficheros pueden tener un maximo de ocho
caracteres, y pueden ir seguidos, opcionalmente, de un punto (.) y
una extension de tres caracteres.

Advertencia: No cambie la extensién de tres caracteres de ninguno
de los ficheros contenidos en el disco de Lenguajes del ST ya que, si
lo hace, el sistema no podra utilizar correctamente dicho fichero al
no reconocer los nuevos nombres. (Si desea méas informacién sobre
nombres de ficheros y extensiones, consulte las secciones Ver
informacion e instalar aplicacién del Capitulo 4.)
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Carpetas

Las carpetas son conjuntos organizados de ficheros. No son
programas ni datos; se crean para organizar los ficheros. Si posee
una ventana que contiene muchos ficheros, podra resultar dificil
distinguir un elemento de otro. Puesto que tal vez desee organizar
dichos ficheros para facilitar el acceso a los mismos, la Presentacion
GEM le permite crear carpetas en las que poder almacenar los
ficheros afines.

Para crear una carpeta, abra un icono de Disco, sefnale la cabecera
Fichero de |la barra de menus y seleccione la opcion Nueva carpeta.
Aparecera el siguiente recuadro de didlogo en la pantalla:

NUEVA CARPETA
Nombre: EJEMPLOL.._.

| Anular

Escriba el nombre de la carpeta y pulse OK. Si cambia de opinién y
decide no anadir una carpeta, pulse- Anular. Una-vez.aggnado un
nombre a la carpeta, y después.dé pulsar OK, aparecera la nueva

carpeta en la ventana actualmente activa.

n———
.
s e | | |
_ ! - |
EJEMPLD gRSI0 PRa BRASIC .RSC CONTROL (ACC EJEHARLIS.PRG EWMULADDER ,PeaCC

5

Nota: No es posible cambiar el nombre de las carpetas. Sélo se
puede hacer creando una nueva y trasladando el contenido de la
original.
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Para introducir un fichero en la carpeta, basta con desplazarlo
hasta la carpeta. Cuando el icono de carpela aparez(a resaltado
pulse la tecla izquierda del ratén y siga las indicaciones que
aparecen en el Recuadro de Dialogo, tras lo cual se copiara el
fichero en la carpeta.

Copiando Ficheros en una Carpeta

e ——— e e L

;| <

@ o

P e #l

| COPIAR CARPETAS/ELEMENTOS

-

| Carpetas a Copiar: 8. ; .
Elenentos a Copiar: “.-.2 -7 ° °

==1—R

Una vez creada una carpeta, podréa seguir copiando ficheros en la
misma. Incluso puede copiar el contenido completo de un disco en
una carpeta. Basta con desplazar el icono de Disco hasta la carpeta
y sequir las indicaciones que aparezcan. Este método de copiar un
disco funciona, siempre que haya espacio, cuando un disco es de
doble caray el otro de simple cara, y viceversa.

Nota: Al copiar un fichero en una carpeta se crea una nueva copla
del fichero y se introduce en la carpeta. Después de introducir una
copia del fichero en una carpeta, podra eliminar el fichero antiguo
desplazando su icono hasta el icono de Papelera, si asi lo desea.
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Abrir carpetas

Cada carpeta se puede abrir en su propia ventana. Si abre un icono
de Disco que contiene una carpeta, la ventana no mostrara
inmediatamente el contenido de la carpeta. Para poder ver los
elementos contenidos en una carpeta debera seleccionarla y
pulsar, creando su ventana.

Para abrir una carpeta, pulse dos veces el icono de la carpeta o
seleccione la carpeta (pulsando una sola vez), y elija a continuacion
la opcion Abrir bajo la cabecera Fichero.

Abriendo una Carpeta

Ver Opciones

Panel Eataidy:
- Abrir
Uer Info.'..
Nueva Carpeta...
cerrar
Cerrar Ventana

st A i e A AR G A Y el S ek akd s

T EmmElm s s Ll st
e ——
s————— L

Faruatear, .. =
jdsZ butes usados en 6 element

mF I .

T ——————————————————
.......

-ﬁ‘l-

BEEEER crsiC.FRG SASIC.RSC. CNTROL.ACC  EJEMELD.PRG PRIADOR AOL]
i & T . : .1 .'r

2

2w
i b _{:.-"‘ af

[

FRFELERA

La carpeta se abre en la antigua ubicacién de la ventana de su
disco raiz. Una vez abierta una carpeta, podra acceder a su

contenido.

Ejemplo de Apertura de una Carpeta

L ANEJIPL\ =————— |8
| 21988 bytes usados en 2 elementos.

Epmr :

CONTROL .ACC EMULADOR .ACC
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Si desea abrir dos carpetas a la vez (para copiar los datos de una
carpeta en la otra), vuelva a abrir el icono de Disco y seleccione y
abra la siguiente carpeta. A continuacion apareceran en la
pantalla las ventanas de ambas carpetas, y podrd copiar los
elementos de una carpeta en la otra.

Nota: También podra crear carpetas dentro de otras carpetas,
hasta un maximo de ocho niveles.

Rutas y nombres de rutas

Las carpetas son en realidad directorios dentro del directorio
principal, o "raiz", del disco en una unidad de discos (p. e)., Unidad
A). Una carpeta dentro de otra carpeta es un directorio dentro de
otro directorio del directorio principal del disco. Con el fin de
organizar todos estos directorios, cada uno poseée su propio
nombre. Los nombres de rutas designan los directorios y las
carpetas principales.

Los nombres de rutas adoptan la siguiente forma:
especificacion de unidad:\nombre de carpeta\

donde la especificacién de unidad indica un directorio raiz y el
nombre de carpeta indica una carpeta. Cada componente del
nombre de ruta déebe it separado portha batra “invertida™ (\). Por
ejemplo, la espetificacion de la carpeta'\CARTAS de la Unidad A
apareceria de la siguiente manera: A:\CARTA5S\.

Carpeta en Directorio Principal
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Carpeta Abierta

e :\[RIAS\ =
4648 bytes usados en 2 elementos.

) ?

HAGRE MHIKE . CRiR I

5
o 5%

Y la especificacion de la ruta creada al introducir la carpeta
\MADRE en la carpeta \CARTAS de la unidad A apareceria como
A \NCARTAS\MADRE\.

Carpeta Abierta dentro de una Carpeta

[¥EE=——"— 0:\CARTAS\NADRE\ = =F1
21308 bytes usados en Z elementos.

L “

HADRE ¢ . CRR HADRES . CAR

Al anteponer un nombre de ruta a un nombre de fichero se
informa al ordenador que se desea almacenar o acceder, por
ejemplo, al fichero del directorio designado por el nombre de ruta.
Imaginese, por ejemplo, que ha almacenado la carta JUAN.CAR en
la carpeta \CARTAS de la Unidad A. Y suponga que ha utilizado el
procesador de textos desde el directorio principal A:\. Cuando
utilice el procesador de textos, no podrd acceder al fichero
JUAN.CAR a menos que anteponga el nombre de ruta correcto al
nombre de fichero, es decir, A:\CARTASJUUAN.CAR.

Eliminar carpetas

Cuando desee eliminar una carpeta, desplacela hasta el icono de
Papelera y siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla. No
obstante, tenga en cuenta que al eliminar una carpeta se eliminan
todos los ficheros contenidos en la misma.
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CAPITULO 4
LA BARRA DE MENUS

A lo largo de la parte superior de la Presentacion GEM aparece la
barra de menus. Hay cuatro cabeceras de menu: Panel, Fichero,
Ver y Opciones. Para ver las opciones de cualquier mend, sefale la
cabecera del menu. La cabecera aparecera realzada, mostrando
automaticamente el menu.

Cuando se disponga a seleccionar una opcidén de menu, sefale la
opcion que desea utilizar y pulse una vez la tecla izquierda del
raton. Las palabras que aparecen realzadas son opciones a las que
no tiene acceso cuando aparece el menu; requieren que seleccione
o abra antes un fichero o disco concreto.

Panel

La cabecera Panel contiene el Menu de Accesorios de Panel del
ordenador. Podra acceder a los Accesorios de Panel del menu
practicamente en cualquier momento, siempre que utilice la
Presentacion GEM u otra aplicaciéon que use el formato de Barra de
Menus de GEM. El juego estandar de.Agcesorios de.Papel,incluye el
Emulador VT™52, el Panel de Contrel, la Configuraciéon R$232 y la
Instalacion de Impresora. Sin embargo, las aplicaciones concretas
compatibles con GEM podrén contener Accesorios de Panel
ligeramente distintos de los del juego estandar.

hp Fichero Ver
Informacian. ..
Enulador U152
Panel de Control
= Config, RS232 S
4 1nstal, Inpresora B

]

Upciones

T, s EeE b S

... e 1

Nota: Podra guardar en disco cualquier cambio realizado en los
Accesorios de Panel. Consulte la seccién Guardar presentacién de
este mismo capitulo.
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Como poner en marcha el sistema sin el disco de
presentacion

Si enciende el ordenador sin antes insertar un disco que contenga
los archivos CONTROL.ACC, EMULADOR.ACC y ACENTOS.PRG el
Menu Panel Gnicamente contendra un elemento: Informacion.

PYYIEAFichero Ver Opc

Infor

€3

Si lo hace sin los Accesorios de Panel, liberara parte de la memoria
del ordenador, si bien normalmente deseara que estén presentes
los Accesorios de Panel. (Si desea mas informacion, consulte la
seccion Arrangue Lento/Arranque Rapido del Apéndice A.)

B TR % % L liteal = A
Informacion - " - A

La opcion Informacion es la portada del entorno GEM. Muestra el
titulo del programa de presentacion que se estd utilizando y la
informacién de copyright del mismo. La mayoria de los programas
del tipo GEM mostraran este tipo de informacién de identificacion
al seleccionar esta opcion.

Seleccione y pulse Informacion. Aparecera el siguiente Recuadro
de Dialogo:
bk ARSI N RN

= -#

GEM, Manejador de Entorno Grafico
l 105

i - -

| J\

ATAE il

Copyright (c) 1386, 1387
ATARI CORP.
Digital Research, Inc,
Reservados todos los derechos.

Pulse OK para volver a la Presentacion GEM.
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Control de la paleta
de colores

Recuadros de
la paleta

E"\T‘-; Eﬁﬁl"";‘:ﬁmﬁﬁ'\'ﬂ” L R GSDSD—SS————SSS

Emulador VTS52

El Emulador VT52 es un programa estandar para terminal de
comunicaciones. Al conectar un modem al Ordenador ST, este
programa permite a su ordenador comunicarse con otros
ordenadores. Puesto que el programa unicamente es un emulador
de terminal, resulta de mayor utilidad cuando se utiliza para
conectarse a un sistema central.

Seleccione y pulse la opcién Emulador VT52 desde el Mend Panel.
Aparecera inmediatamente en la pantalla el Emulador VT52.

HHREHEHREHHRREHRREEHHORREEORREORR
| Emulador de Terminal Atari U752 |
| copyright 1986 by Atari Corp. !
oo p R R B B S s S e e S

fulse!
1) URDD para regresar.
E] HELP para configurar el terminal.

Para configurar la puerta para el Modem, pulse la tecla [Help]
(consulte las instrucciones relativas a la opcion Ajustar
configuracion RS232 de este mismo capitulo). Para volver a la
Presentacion GEM, pulse la tqﬂclaé[qfngoﬁ. N TR

Panel de control

Esta opcidon le permite modificar una serie de caracteristicas del
sistema. El Panel de Control es una instalaciéon que abarca todo el
sistema (los ajustes del panel afectan al sistema en su conjunto). El
Panel de Control se divide en cinco secciones: Reloj/Calendario,
Respuesta del Teclado, Respuesta del Sonido del Ratén,
Realimentacion Audio y Control de la Paleta de Colores.

Seleccione y pulse la opcién Panel de Control del Menu Panel.
Aparecera el Panel de Control.

e

= PANEL DE CONTROL

Reloj/Calendario

Selector de respuesta del teclado

Respuesta del senido del ratén

Realimentacion audio

99




Una vez establecidos los parametros del Panel de Control, pulse el
recuadro cerrar que aparece en la esquina superior izquierda. Para
restaurar el panel a su ajuste anterior, pulse Anular (o pulse la
tecla [Heturnﬁ

Reloj/calendario

Para ajustar el reloj o el calendario, situe el indicador del raton en
la ventana Reloj (ventana de la izquierda) o en la ventana
Calendario (ventana de la derecha) y pulse la tecla izquierda del
ratén. La ventana aparecerd en video Inverso para indicar su
seleccion. Utilice la tecla EBackspace] para situar el cursor al

rincipio del bloque (o [Es¢] para borrar el bloque), y escriba la
ﬁora o fecha correcta directamente desde el teclado del
Ordenador ST. Cuando haya terminado, vuelva a pulsar la ventana

Reloj o Calendario (o pulse [Return]).

Una vez ajustadas la hora y fecha, el ordenador controlara el paso
del tiempo mientras esté encendido. E sistema utiliza el
Reloj/Calendario para tomar nota de la fecha y la hora de creacion
o revision de los distintos ficheros (consulte las secciones Ver
informaciéon y Ver como texto de este mismo capitulo). Si desea
conservar una relacién exacta de las fechas y horas de creacion o
revision de sus ficheros, deberd ajustar el Reloj/Calendario cada

vez que encienda el ordenador.

’ o '..h“ - J h: ol

Respﬁésta'del teclade i > -

Todas las teclas (excepto [Shift], [Control] y [Alternate]) del teclado
del Ordenador ST se repetiran si las mantiene pulsadas. El selector
de Respuesta del Teclado controla cuando empiezan a repetirse las
teclas y la rapidez con la que se repiten.

El cursor superior (iconos de dedo y tecla) controla cuando
empiezan a repetirse las teclas despues de pulsadas: si desliza el
cursor hacia la izquierda, las teclas empiezan a repetirse antes. El
cursor inferior (iconos de Conejo y Tortuga) controla la velocidad a
la que se repiten las teclas una vez que empiezan: si desliza el
cursor hacia la izquierda, las teclas se repetiran con mayor rapidez.
Estos dos cursores resultan especialmente utiles para ajustar la
sensibilidad de las teclas de movimiento del cursor.

Para ajustar cualquiera de los dos cursores, seleccione y desplace 2|
cursor a la posicion deseada y suelte la tecla izquierda del raton.

Respuesta del sonido del raton

Si no pulsa dos veces la tecla del ratén con suficiente rapidez, el
ordenador podré interpretar las pulsaciones como dos pulsaciones
independientes. Para reducir la respuesta de doble pulsacién del
ordenador (permitiéndole realizar una doble pulsacion mas lenta),
seleccione uno de los recuadros numerados que aparecen mas
cerca del icono de Raton en Reposo.
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Para los usuarios experimentados, una respuesta de doble
pulsacidon mas lenta podra resultar inconveniente. Para acelerar la
respuesta de doble pulsaciéon del ordenador (obligandole a
realizar la doble pulsacion a mayor velocidad), seleccione uno de
los recuadros numerados que aparecen mas cerca del icono ratén
corriendo.

Realimentacion de audio

El Ordenador ST posee dos tipos de realimentacion de audio: un
sonido después de cada pulsacion y una sefal acustica después de
producirse errores de teclado o de movimiento del raton. (Un error
de movimiento de ratén muy comun tiene lugar cuando se intenta
seleccionar otra funcion antes de salir de un Recuadro de Didlogo.)
Estos sonidos se emiten a través del altavoz del monitor. Para
activar o desactivar la realimentacién de audio del ordenador,
pulse el icono de Tecla o el icono de Campana. Un icono sin
sombrear indica que la funcién esta activada; un icono sombreado
indica que la funcion esta desactivada.

Control de la paleta de colores

El Control de la paleta de colores sdlo es plenamente funcional
cuando se utiliza un Monitor de color ATARI o un televisor de color
como pantalla del ordenador. Sirt: embargo, si dtiliza, Un: Monitor
Monocromo ATARI de Alta Resohicion, el control de’la paleta de
colores le permitird seleccionar texto y graficos negros sobre un
fondo blanco (valor preestablecido) o texto y graficos blancos
sobre un fondo negro.

i CONTROL PANEL ==

R ¢ B JNYY
s 12:00 MM | 11/28/83

T

b b x
Bl
INERRNRR

57




Los recuadros de la paleta que aparecen en la parte inferior del
Panel de Control muestran las combinaciones de colores que
puede modificar. Los cursores de colores primarios le permiten
mezclar los tres colores de video primarios (Rojo, Verde y Azul)
para confeccionar una paleta con los colores deseados. En el modo
de pantalla de color de baja resolucion, el Ordenador ST puede
mostrar simultaneamente hasta 16 colores de una paleta de 512
colores (los 16 Recuadros de la Paleta estan activados). En el modo
de pantalla de color de resolucién media, el Ordenador 5T puede
mostrar simultaneamente hasta 4 colores de una paleta de 16
colores (los dos primeros recuadros de paleta de cada fila estan
activados).

Pulse uno de los recuadros de la paleta situados en la parte inferior
del Panel de Control. Para modificar el color seleccionado, deslice
cualquiera de los tres Cursores de Colores Primarios a la posicion
deseada. Puede mover un cursor desplazandolo o pinchando la
"R" la "V" ola "A" alo largo de la parte superior O inferior de
cada cursor. Cada cursor posee€ ocho posiciones (0 a 7). S
selecciona un numero mas alto del actual, aumentara el nivel de
saturacion del color primario relativo al color seleccionado de la
paleta.

Para invertir |a pantalla,monocroma ag.ual*aj.ygtejps tres cursores
alaposicion067.. - & 2 T

Ajustar configuracion RS232

La puerta “Modem” situada en la parte posterior del Ordenador
ST es una puerta R$232 serie. Si conecta un modem a su ordenador
podra comunicarse con Otros ordenadores. También podra
conectar una impresora serie, o cualquier otro dispositivo R5232.

Al seleccionar la opcién Configuracion RS232, la presentacion
muestra el siguiente Recuadro de Dialogo:

CONFIGURACION RSZ32
Baudios: {&1[9688
Paridad: [[ETEN[ 0dd [[Even

puplex: [ETEM[Half
Bits/char: BIEER 7 1| 6 || S
Strip Bit: off '

| Protacolos:
Xon/Xoff: [ On |ZA '

rts/Cts: | On |HIEEE
oK
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El recuadro Configuracién RS232 le permite adaptar la puerta
RS232 del ﬂrdenagor a la configuracion del modem (o impresora
serie) que esta utilizando. Consulte el manual de su modem para
obtener informacidn concreta sobre los pardmetros que debe
elegir. A continuacion se enumeran las principales opciones de que
dispone.

Baudios

Los baudios representan la velocidad a la que se transmiten los
datos. (Un baudio, la unidad de medida estandar de la velocidad
de transmisién, expresa un bit por segundo.) La velocidad mas
rapida de que dispone es de 9.600 baudios y la mas lenta de 300
baudios. Debera ajustar la velocidad en baudios de forma que se
adapte a su modem y al del ordenador remoto.

Paridad

Cuando los ordenadores envian informacién a través de las lineas
telefonicas, existe la posibilidad de que parte de la informacion se
deforme, debido a veces a imperfecciones e interferencias en las
lineas telefénicas. La paridad es un método que utilizan los
ordenadores para examinar la informacién y determinar si se ha
enviado correctamente. El bit de paridad es un digito binario que
se anade a un grupo de bits para tomvertir el nimero tdtal de bits
en un numero par o impar: Depéridiendo de su modem y del
dispositivo remoto, debera elegir ODD, EVEN o NADA.

Duplex
Half Duplex configura la puerta para un eco local; los caracteres

‘que escribe aparecen en la pantalla y se envian seguidamente a

traves de la puerta serie. Full Duplex configura la puerta para un
eco central; los caracteres que escribe se envian directamente a
través de la puerta serie y el ordenador central los vuelve a enyiar a
su ordenador. La mayoria de los ordenadores centrales admiten en
la actualidad una transmision full-duplex.

Bits/Char

Cada caracter se almacena en la memoria como un byte. Un byte
esta formado por ocho bits. Dependiendo del dispositivo remoto,
tal vez desee cambiar el numero de bits por caracter cuando
transmita a traves del RS232.

Strip Bit

Esta opcidon determina si se "elimina” (es decir, se ajusta a cero) el
octavo bit de los caracteres transmitidos. Si su sistema funciona
correctamente con caracteres de ocho bits, no sera necesario
eliminar el octavo bit.
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Xon/Xoff y Rts/Cts

Estas dos opciones representan protocolos de control del flujo de
nformacién. Cuando se transmitan datos a través del RS232, su
ordenador y el dispositivo remoto deberan ser capaces de
comunicarse el uno al otro cuando se debe empezar o terminar de
enviar la informacién. Elija el control de flujo que soporte el
dispositivo remoto.

Instalar Impresora

Esta opcion le permite comunicar al ordenador el tipo de
impresora de que dispone, asi como las caracteristicas de |a
impresora que desea que el ordenador active durante la
impresion.

La opcion Instalar Impresora es una instalacién que abarca todo el
sistema y facilita informacion a cualquier utilidad o aplicacion. El
que un determinado programa compruebe o no la informacion
relativa a la Instalacién de la Impresora antes de imprimir
dependerd del programa en cuestion. Por ejemplo, la opcion
Imprimir Pantalla del Menu Opciones de la Presentacion GEM
uatiliza la informacion relativa a |a Instalacidon de Impresora, pero
otras utilidades o aplicaciones es posible que no la utilicen.
Compruebe l0s manuales suministrados jurtto con sus programas
para determinar si Utilizan o no ia informacion relativa a la
Instalacion de la Impresora.

Una vez ajustados los parametros de Instalar Impresora, pulse OK
(o anular para salir y cancelar cualquier opcion que haya ajustado).

| INSTALAR IMPRESORR

Tipo Impre.: HER'DE Daisy
Color: B/ Color
IPixels/Linea: 960
Calidad: Final | |
Canal Impre.: Noden
Tipo Papel: Single | I

%1 [eel |

Tipo Impre.

Dispone de dos opciones: Dot (impresoras de matriz de puntos) y
Daisy (impresoras de mar?anta]. Pulse el recuadro correspondien-
te al tipo de impresora utilizado.
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Color

Dispone de dos opciones: B/W (blanco y negro, es decir, impresoras
monocromas) y Color (impresoras de color). Pulse el recuadro
correspondiente al tipo de impresora utilizado.

Pixels/Linea

Esta opcion unicamente se utiliza con impresoras graficas provistas
de matriz de puntos. Un pixel es un elemento de imagen. En las
impresoras de matriz de puntos, un pixel representa un punto. Las
Impresoras de matriz de puntos imprimen un determinado
numero de pixels (puntos) por linea, al imprimir en el modo
grafico. Si posee una Impresora Grafica de Matriz de Puntos
ATARI, elija 1280. Si posee una impresora grafica de matriz de
puntos Epson o compatible con Epson, elija 960. Ambos valores,
1280 y 960, presuponen una linea impresa de ocho pulgadas.

Calidad

Unicamente se utiliza con impresoras de matriz de puntos. Elija
Draft para obtener una impresiéon de calidad de borrador. Elija
Final para obtener una impresién de calidad de correspondencia o
NLQ (evidentemente, su impresora debera ser capaz de imprimir
con esta calidad). _ R

- ; .
Cuando imprima.gréficos, la.cabezalde impresion.de su impresora
efectuara una pasada si se ajusta a Draft. Si desea obtener graficos
mas oscuros, seleccione Final (tenga en cuenta que la cabeza de
impresion de la impresora efectuara dos pasadas y, por tanto,
tardara el doble en producir el grafico).

Canal Impre.

Si dispone de una impresora paralelo, elija PRINTER. Las impre-
soras paralelo se conectan a la puerta "PRINTER" situada en el
panel posterior del ordenador. Si utiliza una impresora serie, elija
MODEM. En este caso deberd conectarla a la puerta "MODEMS"
(la puerta R$232) situada en la parte posterior del ordenador.

Nota: Cuando utilice una impresora serie, asegurese de configurar
la puerta RS232 para un control de flujo Xon/Xoff. (Consulte la
seccion Ajustar Configuracion R$232 de este mismo capitulo.)

Tipo Papel

Si su impresora alimenta el papel automaticamente mediante
tractor o alimentador de hojas sueltas, elija Feed. Si su impresora
no acepta mas de una hoja a la vez (que debe insertarse
manualmente), elija Single. Esta ultima opcién evita que la
Impresora imprima mas alla del final de una pagina, en el supuesto
de que el texto ocupe mas de una sola pagina.
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Fichero

El Menu Fichero contiene las opciones que le permiten manipular
sus ficheros, gestionar sus ventanas, crear carpetas y formatear

discos.

__?nnel IENELe. Ver Opciones
""# § Agrir

a-p-.w.w.ha-.u.l.-H-\'l-'.H-nl'-"\-' g ek e gkt A b A

.....

i e
LT ar
Timwwonmys dAAMTE

NannAr Loaiaid
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Abrir

La opcién Abrir se utiliza para ejecutar un programa o mostrar el
contenido de un disco; un*fichero oTtna~carpeta: Para iniciar un
programa o abrir un fichero, seleccione el fichero, senale la opcion
Abrir del Menu Fichero y pulse una vez la tecla izquierda del raton.

Una alternativa a la opcion Abrir consiste en senalar el ficheroy
pulsar rapidamente la tecla izquierda del raton dos veces.

Ver Info

Al seleccionar un icono de fichero o de presentacion y seleccionar
sequidamente la opcion Ver Info, la pantalla mostrara la
nformacion relativa al icono de fichero o de presentacion
seleccionado. Por ejemplo, el recuadro Ver Info de un icono de
Disco seria el siguiente:

r—

| INFORMACION DEL DISCO

Identificador de Drive: A. |

Ftigueta del Disco. FJENPLOD .DSK
LHﬂnern de Carpetas: iy

Hinero de Elementos! -9

Bytes Usados: cead Jaat
Bytes Disponibles: -.168284

o ] |
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El recuadro Ver Info identifica el disco y proporciona el niumero de
elementos almacenados y el numero de bytes, tanto utilizados
como disponibles.

El recuadro Ver info de un fichero seria el siguiente:

INFORMACION DE FICHEROD

Nombre: EJENPLO .PRG
Tanano en bytes: ____4548
Modificacion: 81/86/86 088:83

Atributos: RIS FESIda Rl

|  Solo-Lectura | ||

I fnular

El recuadro Ver Info de un fichero identifica el elemento y facilita
el tamano, la fecha de la ultima modificacion y sus atributos de
lectura/escritura. Las opciones Lectura/Escritura y Solo Lectura le
permiten modificar los atributos de lectura/escritura de un fichero.
Elija Lectura/Escritura si desea poder modificar ("escribir en") el
fichero; elija Solo Lectura si desea que el ordenador Unicamente
pueda “leer” y no "escribir en” e) fichero. La opcion. Sglo Lectura
protege los ficheros importantes contra una. modificacién
accidental.

Puede cambiar el nombre de un fichero desde dentro del recuadro
Ver info. Pulse [Backspace] o [Esc] para eliminar el nombre de
fichero, escriba un nombre nuevo y pulse [Return] o pulse OK para
escribir el nuevo nombre de fichero en el disco.

Nota: Dependiendo del numero y del tamano de sus ficheros, el
numero de bytes utilizados mas el numero de bytes disponibles
podra ser distinto de la capacidad de almacenamiento exacta del
disco. Ello se debe a que el ordenador ST reserva al menos 1.024
bytes del disco para cada fichero, aunque éste sea mas pequeno.
Debera utilizar la informacién Bytes Disponibles de Ver info para
supervisar el espacio de almacenamiento de que dispone en el
disco.

Nueva carpeta

Las carpetas son conjuntos organizados de ficheros. No son
programas ni datos. Las carpetas representan un medio de
organizar sus ficheros. Si una de sus ventanas contiene varios
ficheros, podra resultar dificil distinguir uno de otro. Puesto que
tal vez desee organizar dichos ficheros con el fin de facilitar el
acceso a los mismos, la presentacién GEM le permite crear carpetas
en las que almacenar los ficheros afines.
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Cuando utilice esta opcion para crear una carpeta, aparecera el
siguiente Recuadro de Dialogo en la pantalla:

i ] ]
NUEVA CARPETA

Nombre: EJEMPLOL._ |

[Anular ]

.|

Si desea una descripcion completa de la forma de utilizar las
carpetas, consulte la seccion Carpetas del Capitulo 3.

Cerrar y cerrar ventana

Hay tres maneras de cerrar una ventana. Si hay una ventana en la
pantalla y no desea que aparezca, podra seleccionar las opciones
Cerrar o Cerrar Ventana del Menu Fichero, o bien pulsar el
Recuadro Cerrar de la ventana.

Conviene cerrar las ventanas cuando no se utilizan. Puesto que en
cualquier momento pyede-tener hasta-cuat(o.ventanas abiertas en
la Presentacion GEM,icdalquier otra ventana abierta s6lo servira
para ocupar espacio de presentacion disponible.

Las opciones Cerrar y Cerrar Ventana Gnicamente cierran la
ventana que esta activada actualmente, y no todas las ventanas de
la Presentacién GEM. Pero existe una diferencia entre ambas
opciones: si la ventana de una carpeta determinada esta abierta,
la opcion Cerrar (o Cerrar Recuadro) la cerrard y le mostrara la
ventana Disco de la carpeta; Cerrar Ventana, en cambio, cerrara
nmediatamente tanto la ventana de la carpeta como la del Disco.

Formatear

En el Capitulo 2 se explica codmo formatear un disco. En esta
seccion no se volveran a describir los distintos pasos de este
proceso, sino que se examinaran algunos aspectos importantes
relativos a los discos y a la forma en que se formatean para su uso.

La superficie de un disco flexible es similar a la de un disco
fonografico. Al igual que con éste, |a informacion que se almacena
en el disco flexible se graba siguiendo un patron circular. Sin
embargo, a diferencia de los patrones de un disco fonografico, los
patrones de un disco flexible no se encuentran presentes al
comprar el disco; usted debe incor orarlos al disco para poder
atilizarlo. Ademas, un disco fonogrético se graba mecanicamente,
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mientras que un disco flexible se graba magnéticamente (mas bien
COmMo una cinta de audio). El proceso de preparacion de un disco
flexible para que pueda almacenar datos se denomina
"formateo”. Para formatear un disco, seleccione el icono del Disco
que se desea formatear y, a continuacién, la opcion Formatear del
Menu Fichero.

La unica posibilidad de etiquetar un disco se halla en el recuadro
Formatear. (No es posible cambiar de nombre un disco mediante
Ver Info; debe volver a formatearlo.) Escriba el nombre desde el
teclado del Ordenador ST. Utilice la tecla [Backspace] para eliminar
los errores que pueda cometer. Pulse la opcion OK para formatear
el disco (y asignarle un nombre). Un recuadro Formateo
Trabajando supervisa el proceso de formateo.

Una vez finalizado el proceso, un Recuadro de Didlogo mostrard el
numero de bytes disponibles para almacenar datos en el disco. Si

su disco no muestra 357.376 bytes (una cara) 6 726.016 bytes

(doble cara) disponibles, es posible que el disco sea defectuoso.
Vuelva a formatearlo. Si el problema persiste, inserte un disco
nuevo en el lector de discos y formatéelo.

Advertencia: Puede reformatear discos antiguos pero, si lo hace,
perdera para siempre los datos contenidos en los discos. Antes de
reformatear el disco, copie los fiche os<que desee-guardar. -

Ver

El Menu Ver le permite controlar si sus ficheros apareceran como
Iconos o0 como Texto, y si se ordenaran por Nombre, Fecha,
Tamano o Tipo de Fichero.

__Panel Fichero ETIfl Opciones

2 =/ Lono Iconos e

',.-' R R

........
sarm . Al ek’ A I A B AT T e e AR P W A ol el B duw el g’ SR

.........
...........

......

Ordenada por Tamafio |

;ﬂ; Jﬁﬁ : ﬂrdenadu por Fecha ; f.f : :  ;%.11 '%E?. |

Nota: Podra guardar en disco cualquier cambio realizado
mediante el Menu Ver. En la seccion Guardar Presentacion se
facilitan las instrucciones oportunas.
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Mostrar como iconos y mostrar como texto

La marca de*comprobacion que aparece €n frente del elemento
del menu indica coémo se visualizara la representacion de ficheros.
Para modificar la forma en que aparecen los ficheros, seleccione la
opcion deseada y pulsela. Las dos ventanas siguientes muestran |a
representacion de los ficheros de un mismo disco como Iconos O
como Texto.

e — e AR =

il

ZBh usados en 6 lentns. e | iy

0 o W .G AT

CARTRS E.(EH2LO =as T JREC CoMTROL AT E JEH=LD.S8G EMILADOR A

e ———— ey

B i ol

Mostra

¥ e T T e

e gNE- e
' 11888 bytes usados en b elCnetos. RN SR
i % CARTAS fl-86-86 08:02

5 EJENPLO <« , < 01-06-8G—86:8%, . -

BASIC  RSC 4648 64-06-86 80:83
CONTROL ACC 15449 01-86-86 08:03

a7 EJEMPLO PRG 4540 B81-86-86 8a:83

Cuando un fichero aparece como texto, la ventana muestra el
~ombre de fichero y el tamano, asi como la fecha y la hora de la
altima modificacion del fichero. Un pequefo icono en forma de
recuadro situado al lado de un nombre de fichero en la ventana de
representacion como texto indica que el fichero es una carpeta, y
no una aplicacién o un fichero de datos.

Ordenar por Nombre, Fecha, Tamanoy Tipo

Al abrir la ventana de un disco o una carpeta, el ordenador
clasifica los elementos que aparecen en la pantalla segun el
criterio ajustado mediante este menu. Cuando se ajusta Ordenar
por Nombre, los ficheros se enumeran en orden alfabético.
Ordenar por Fecha enumera los ficheros en orden cronolégico,
empezando por el ultimo fichero creado o revisado. Cuando se
ajusta Ordenar por Tamano, los ficheros se enumeran segun el
numero de bytes de cada fichero, empezando por el fichero mas
grande. Ordenar por Tipo clasifica los ficheros alfabéticamente
segun sus extensiones, agrupando los ficheros provistos de
extensiones comunes.
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La siguiente pantalla muestra dos ventanas del mismo disco. En
una de ellas, los ficheros estan clasificados por Nombre, y en la
otra, por Fecha.

Drdenadn pur Nombre

& e 0 ——— H \ _T:"___z-—:_:;_———__—:—_t_”___—ﬂ
11088 bytes usados en b elmentns. |
& CARTRS gl-86-d6 00:82 ¢
% EJEMPLO 81-66-86 00:83
BASIC  RSC 4648 01-06-36 068:83

CONTROL ACC 15443 81-86-86 88:03 &
RPLL a d11-Hbh~=gdh HU:!L &
¢ g
Ordenadﬂ pnr Fecha
i % EJEMPLO 01-06-36 00:83
% CARTAS 81-86-86 00:02
BASIC  RSC 4648 01-06-86 80:83
CONTROL ACC 15449 01-86-86 00:83
__EJEMPLD PRG 4548 01-06-86 06:83

Opciones

El Menu Opciones incluye una serie de caracteristicas de
presentacion de gran utilidad.

BT TR R R Bt B X W |
5 1'ﬂll|:I rivners  ver JL LU

R instaiar Disk Brive... S

' f?;"fiff Fijar Preferencias,,.
.f .
H_Ef-..!.ﬁf"ﬁ..:ﬁ SGI?!P_FFESEﬂtﬂEiHH RN

Nota: Podra guardar en disco cualquier cambio realizado
mediante el Menu Opciones. (Consulte la seccion Guardar
Presentacion de este mismo capitulo.)
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Instalar Disk Drive

Al encender el Ordenador ST, la Presentacion GEM muestra dos
iconos de Disco. Cada disco posee un identificador de disco (una
letra) y una etiqueta de icono. Mediante la opcién Instalar Disk
Drive podra cambiar la etiqueta, quitar un icono de disco o volver
a instalar un icono de disco.

Seleccione un icono de Disco y elija continuacion la opcion Instalar
Disk Drive. Aparecera el siguiente Recuadro de Dialogo:

‘ |
| TNSTAL DISK DRIVE |

Identificador de Drive: A ||
| Etiqueta de Icono: DISCO_.___—- |!

G i

Para instalar un nuevo icono de disco, seleccione un icono de disco,
elija Instalar Disk Drive y escriba el identificador de disco (cualquier
letra) del icono que desea instalar (LC” significa Cartucho, y "C”
Disco. Duro). Unicamepte puede disponer.de .dos iconos de disco
para representar sus lectores de disco flexible.

Para cambiar la etiqueta del disco, sefale el nombre actual y pulse
la tecla izquierda del raton; pulse la tecla [Backspace] del teclado
del Ordenador ST para borrar el nombre actual y escriba a
continuacién el nombre deseado. Pulse Instalar.

Para quitar un icono de disco, seleccione el icono, elija Instalar Disk
Drive y pulse Quitar.

Para volver a instalar un icono de disco que haya quitado,
;elecc:pne el icono restante, elija Instalar Disk Drive y escriba el
identificador del disco que falta. Pulse Instalar.

Advertencia: Utilice la opcién Instalar Disk Drive con cuidado. Si

quita ambos iconos de disco y guarda a continuacion esta

presentacion modificada en su disco de Presentacién, debera

rdqalizar un nuevo disco de Presentacion para recobrar los iconos de
1SCO.

Instalar Aplicacion

Con la opcion Instalar Aplicacion podra determinar el tipo de
fichero de datos que abrira una aplicacion.
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Con un programa de aplicacion seleccionado en una ventana,
seleccione la opcién Instalar Aplicacion del Menu Opciones.
Aparecera el siguiente Recuadro de Dialogo:

INSTALAR APLICACION

Kombre de la lei:ac;ﬁn:anFLE .PRO
Tipo de Documento: .-

Tipo de Aplicacion:

AW | T0S | [TOS-Tomando parametros

Hay dos maneras de instalar una aplicacion. El primer método
consiste en comunicar al ordenador que desea que los ficheros
provistos de una determinada extensién (las tres letras que
aparecen después del punto en un nombre de fichero), una vez
abiertos, ejecuten automaticamente el programa de aplicacién
que ha instalado. Imaginese, por ejemplo, que estd utilizando un
procesador de textos y ha procesado los ficheros provistos de la
extension .DOC (de "documento”). Puede instalar el procesador de
textos para que se ejecute a partr de<esta extensron: kscriba DOC
despues de la opcion Tipo de Décumento del recuadro’ Instalar
Aplicacion. Asi podra abrir cualquier fichero provisto de la
extension .DOC y el procesador de textos se ejecutarad
automaticamente, cargando simultaneamente el fichero abierto.
Sin embargo, el fichero de programa debera hallarse en el mismo
directorio que el fichero de datos.

Elija "GEM™ si tiene una aplicacion que utiliza las caracteristicas
especiales de ventanas de GEM. Elija "TOS" si la aplicacién no es un
programa compatible con GEM. Pulse OK.

La segunda manera de instalar una aplicacién consiste en utilizar
la opcion "TOS-Tomando parametros”, siempre que el programa
no utilice las caracteristicas de GEM. En este caso, no es necesario
especificar una extensién de nombre de fichero. Basta con instalar
la aplicacién con "TOS-Tomando pardmetros” y luego pulsar OK.
Cuando abra la aplicacidén instalada aparecera el siguiente
Recuadro de Dialogo:

| ABRIR APLICACION

Hombre: SARPLE ,T7P

Eirénetrn5=




E<criba el nombre o nombres de fichero u otros parametros
esperados por el programa. Pulse OK. El programa de aplicaciones
se cargara y utilizara los parametros suministrados.

Nota: Las tres maneras de instalar una aplicacion se podran
deducir de la extension del nombre de fichero de una determinada
aplicacion. Por ejemplo, los ficheros provistos de la extension .PRG
indican programas compatibles con GEM; TOS indica aplicaciones
no compatibles con GEM, y .TTP indica aplicaciones no compatibles
con GEM que requieren la introduccion de parametros. No es
necesario instalar un fichero .TTP. El recuadro Abrir Aplicacion
aparecerd automaticamente cuando ejecute cualquier fichero
TTP.

Fijar Preferencias

La opcion Fijar Preferencias le permite determinar la interaccion
que tiene lugar entre el usuario y el Ordenador ST mediante las
indicaciones y los Recuadros de Diadlogo, asi como la resoluciéon de
la pantalla del monitor.

Al seleccionar la opcion Fijar Preferencias, aparece el siguiente
Recuadro de Dialogo:

[FLim PREFERENCINS

lcnnfifnar Borrados:

| Confirmar Copias: |

Resolucion Pantallal

Bajal [Hedis

Confirmar Borrados y Confirmar Copias

Estas dos opciones determinan si el Ordenador 5T debe esperar
hasta recibir una confirmaciéon antes de borrar un fichero o de
realizar una copia. Puede configurar el sistema de Mensajes de
Alarma para adaptarlo a sus propias necesidades.

Seleccionar resolucion de pantalla

Estos parametros proporcionan una de las tres resoluciones de
pantalla: Baja, Media o Alta. Con el Monitor Monocromo de Alta
Resolucion ATARI Unicamente puede elegir la Resolucion Alta. Con
el Monitor RGB de Color ATARI puede seleccionar una Resolucion
Media o Baja. Para obtener los mejores resultados con un aparato
de television, recomendamos que utilice la Resolucion Baja.
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Advertencia: Si cambia la resolucion de pantalla sin antes insertar
un Disco de Presentacion en el Lector A, se borraradn de la memoria
los Accesorios de Presentacion.

Guardar presentacion

Para guardar las modificaciones de la Presentacion GEM, utilice
esta opcion. Se trata de una caracteristica sumamente valiosa, ya
que puede guardar el formato de presentacién que prefiera y
hacer que aparezca cada vez que encienda el ordenador.

Inserte su disco de Arranque (el disco que contiene los ficheros
CONTROL.ACC, EMULADOR.ACC y ACENTOS.PRG) y pulse la
opcion Guardar Presentacion. El ordenador escribira en el disco un
fichero denominado DESKTOP.INF. Cada vez que encienda el
ordenador con este disco insertado en el lector, el sistema
comprobara el fichero DESKTOP.INF y ejecutara |la presentacién tal
como la ha modificado. El tamafo y la ubicacion de las ventanas,
asi como cualquier cambio introducido mediante los Menus Panel,
Fichero, Ver u Opciones, se guardaran en el fichero DESKTOP.INF,
si se guardan mediante este fichero.

Imprimir Pantalla

Esta opcion vuelca la pantalla que aparece en el monitos;-imprime
todo lo que aparece en la mismatincluido el indicador del raton.
Para usar la utilidad Imprimir Pantalla debera tener una impresora
grafica conectada al ordenador. Asegurese de que la impresora
esta encendida y se ha instalado (consulte la secciéon Instalar
Impresora de este mismo capitulo). A continuacion pulse imprimir
Pantalla para activar la funcion. Si desea detener la impresién
antes de que finalice, pulse las teclas [Alternate] [Help].

Tambiéen puede activar la utilidad Imprimir Pantalla pulsando las
teclas [Alternate] [Help]. Vuelva a pulsar estas mismas teclas para
detener la impresién antes de que finalice, si asi |o desea.

Nota: 5i selecciona la utilidad Imprimir Pantalla sin antes encender
la impresora, el sistema esperard aproximadamente unos 30
segundos.
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CAPITULO 5
APLICACIONES PARA SU
ORDENADOR ST

Para que pueda funcionar, un ordenador debe estar programado
ya que, de lo contrario, no sera mas que una caja llena de chips,
eso si, una caja provista de un gran potencia. Al encender por
primera vez su ordenador, la unica razén por la que la
Presentacion GEM aparece en la pantalla es porque TOS (El
Sistema Operativo), que incluye el programa de presentacion, se
ha codificado permanen-temente en una parte de la memoria del
ordenador. La codificacion permanente de los chips de un
ordenador es una manera de lograr que éste ejecute un programa.
Estos chips codificados constituyen la memoria ROM (Memoria de
Solo Lectura) y vienen programados de fabrica.

La forma mas habitual de ejecutar programas consiste en cargarlos
desde el disco a la memoria del ordenador. Estos tipos de
programas se denominan aplicaciones. El mundo de los programas
de aplicaciones abarca desde proceso de textos a programas de
graficos, y desde gestiéon de hojas electrénicas y bases de datos a
programas de juegos. _ e o P

i
Los lenguajes de ‘programacién; por otra parte, te permiten
ejecutar programas que usted mismo ha escrito (o introducido en
el ordenador) mediante un lenguaje de programacién.

Las caracteristicas especiales y la potencia del Ordenador ST
aprovechan al maximo cientos de nuevos programas de
aplicaciones y lenguajes de programacion.

Lenguajes de programacion

ST BASIC

El disco de Lenguajes del ST suministrado junto con su ordenador
contiene el lenguaje de programaciéon ST BASIC. ST BASIC se
incluye en el fichero de programas BASIC.PRG. Para ejecutar el
lenguaje es necesario el fichero de datos BASIC.RSC.

BASIC se diseno originalmente como un lenguaje de programacion
facil de aprender y a la vez potente. En la actualidad, sigue siendo
el lenguaje de programacion mas utilizado entre los usuarios de
micrordenadores. ST BASIC se asemeja a los principales dialectos
de BASIC y aprovecha a la vez las caracteristicas Unicas del
Ordenador ST.
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ST BASIC esta provisto de una serie de funciones de manipulacion
de cadenas, caracteristicas matematicas avanzadas y comandos de
formateo de impresién. El editor de ST BASIC aprovecha al maximo
las ventanas y los menus directos del entorno GEM, incorporando
ventanas tanto para texto como para graficos.

Si desea una informaciéon mas detallada sobre ST BASIC, consulte el
manual y el Tutorial ST BASIC.

Nota: Utilice siempre su copia de seguridad del disco de Lenguajes
del ST cuando trabaje con ST BASIC.

STLOGO™

LOGO es un lenguaje de programacidén unico, conocido por su
utilizacion por parte de estudiantes de programacién. LOGO
funciona mediante "graficos de tortuga”, un sistema especial en el
que una tortuga imaginaria traza lineas y formas bajo control del
programa. A diferencia de otros lenguajes de programacion,
podré aprender a programar mediante graficos sin necesidad de
tener conocimientos previos de matematicas avanzadas.

ST LOGO es una versiéon ampliada del lenguaje original. Como tal,
aprovecha plenamente el ratén, los menus directos y las ventanas
de la Presentacion GEM, la velocidad del microprocesador 68000, e
iIncorpora un conjunto de nuevos comandos LOGO que no se
encuentran en ninguna otra version del lenguaje. ST LOGO
representa un nuevo avance del lenguaje de programacién LOGO,
creado especialmente para aprovechar la versatilidad y potencia
del Ordenador ST.

Programas de aplicacion comerciales

En la actualidad hay disponibles numerosos programas de
aplicacidn comerciales para su Ordenador ST. Otros estan siendo
desarrollados por ATARI Corp. y por empresas independientes de
software. Pida estos nuevos productos a su Distribuidor de
Ordenadores ATARI.

Procesadores de texto

El proceso de textos es posiblemente una de las tareas mas valiosas
que el Ordenador ST puede ayudarle a realizar. Los programas de
proceso de textos transforman su ordenador en una supermaquina
de escribir, permitiéndole utilizar el ordenador para escribir cartas
persunales, ensayos, informes comerciales, cartas formulario, etc.
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Con un procesador de textos puede componer el texto utilizando
el teclado del ordenador, exactamente igual que con una maquina
de escribir convencional. La diferencia radica en que el ordenador
re?istra electronicamente los caracteres que escribe, permitién-
dole corregir los errores y realizar cambios antes de imprimir su
trabajo. Puede eliminar palabras, frases o bloques de texto; puede
Insertar palabras o frases nuevas, o mover bloques de texto de un
lado a otro -todo ello con sélo pulsar unas cuantas teclas del
teclado o con la ayuda del raton.

Resumiendo, los procesadores de texto le brindan la oportunidad
de modificar y disponer su trabajo escrito en la pantalla utilizando
practicamente cualquier formato de texto para después enviar su
trabajo directamente a una Impresora ATARI ST. Podra almacenar
su trabajo en disco para realizar consultas o revisiones futuras.

Programas de hojas electronicas y bases de datos

Los programas de hojas electrénicas permiten manipular en la
pantalla una hoja de trabajo completa formada por numeros o
formulas, que puede disenar de varias formas distintas: para
simular calculos complejos, calcular su declaracién de la renta o
determinar presupuestos o realizar un CPM o PECT.

Los programas de bases de datos Je permiten compilar,,almacenar
y acceder a grandes cantidades de’informacion.. Podra entonces
utilizar el programa para buscar en la base de datos un dato
concreto, toda la informaciéon relativa a un criterio especifico, o
bien ordenar la informacién almacenada de una forma
determinada.

Los programas de graficos de gestion permiten mostrar e imprimir
diagramas circulares y graficos de lineas y barras, de acuerdo con
los valores que usted mismo suministre.

Programas de entretenimiento

Las excelentes posibilidades graficas y de animacién de alta
velocidad del Ordenador ST se combinan con los mas recientes
programas de entretenimiento ST para proporcionarle una calidad
superior. Los programas de graficos recreativos, como NEOchrome,
de Atari Corporation, le permiten convertir su ordenador en un
lienzo de artista y explotar la potencia de los graficos de color del
Ordenador ST.
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software de comunicaciones

Puede convertir su ordenador en un terminal de comunicaciones
mediante el software de comunicaciones STy un Modem ST ATARL
Una vez que esté “en linea”, podra acceder a cientos de tablones
de anuncios electronicos y servicios de suscripcion de informacion,
b?ncarius y de compras de todo el pais desde su propia casa U
oticina.

Programas educativos

Tanto los nifos como los adultos se aprovecharan de la cada vez
mayor biblioteca de programas educativos disponibles para el
Ordenador ATARI ST. Disfrutara estudiando por si mismo y a su
propio ritmo programas de matematicas, ciencia e idiomas.

Software MIDI

La Conexion Digital de Instrumentos Musicales (MIDI) estandar
incoporada al Ordenador ST le confiere el control sobre la ultima
generacion de instrumentos electrénicos y equipo avanzado de
sonido.

i i b ey ;
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APENDICE A
LOCALIZACION DE AVERIAS Y
MANTENIMIENTO PREVENTIVO

Localizacion de averias

51 surge algun problema mientras conecta o utiliza su Ordenador
ST, es probable que se trate de una pequena dificultad que usted
mismo podrd subsanar. Esta seccidon describe algunos posibles
problemas y sugiere soluciones sencillas para los mismos.

No funciona

A veces, el problema mas comun es que el ordenador simplemente
no funciona, no responde. Normalmente, el remedio es muy
sencillo.

5i su ordenador no responde en absoluto (por ejemplo, la pantalla
no se ilumina), siga los pasos descritos a continuacion:

1. Apague todos los componentes del sistema ST. Aseglrese de
que todas las conexiones estan en orden. Compruebe si los
cables de alimentacién estdn conectados correctamente-y si €l
cable de video-estd conectade firmemente al ordenador y al
monitor. |

2. Encienda todos los componentes. Asegurese de que la luz de
encendido del panel frontal, la luz de funcionamiento del
discoy laluz de encendido del monitor se iluminan.

3. Asegurese de que los controles de brillo y contraste del
monitor estan ajustados correctamente. Si la pantalla no
funciona debidamente, es posible que su ordenador o monitor
necesiten una revision.

Problemas de software

5i sigue teniendo problemas a la hora de poner en marcha el
ordenador, es posible que la aplicacion de software que esté
utilizando posea algunas imperfecciones o que el disco contenga
datos deformados. Apague el ordenador durante unos sequndos y
vuelva a encenderlo. Si observa alguna mejoria, es posible que la
aplicaciéon haya experimentado un fallo momenténeo, debido
quizas a imperfecciones del programa mismo. Si después de
apagar y volver a encender el ordenador no observa mejoria
alguna, encienda el ordenador con otro disco. Si funciona, el
problema se encontrara probablemente en el primer disco. Pero si
ninguno de sus discos funciona correctamente, es posible que su
ordenador o lector de discos necesite una revisién.
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Arranque lento/arranque rapido

Si no hay un disco insertado en el lector al encender por primera
vez el ordenador, la Presentacion GEM tardara mucho mas en
aparecer (unos 40 segundos). Cuando aparezca, no tendra ningun
Accesorio de Presentacién disponible en el Menu Panel. El
arranque mas rapido se realiza mediante un disco que no
contenga los ficheros CONTROL.ACC y EMULADOR.ACC
(Accesorios de Presentacion). Sin embargo, no podra acceder a
ninguno de los Accesorios de Presentacion.

El raton

Es posible que lleque a tener problemas de control del indicador
del ratén: es posible que se mueva demasiado despacio o de forma
esporadica. Para resolver el problema, asegurese antes de que el
raton estd conectado correctamente a la puerta 0 para
Ratén/Palanca de Mando. Si el problema persiste, consuite la
seccion Cuidado del Raton de este mismo apéndice.

El teclado

No se alarme si cuando escribe algo en el teclado no aparece nada
en la pantalla a partir de la presentacion. La Presentacion GEM no
es una aplicacion que permita en la mayoria de-des <asos escribir
desde el teclado. Sin embargo,. cudndo utilice la. presentacion,
deberia ser capaz de controlar el indicador del raton mediante las
teclas del cursor (consulte Control del Indicador del Raton
Mediante las Teclas del Cursor en el Capitulo 2). Cuando asigne
nombres a ficheros o discos, la presentacion evidentemente le
permitira escribirlos desde el teclado.

Una nota final

El disefio del Ordenador ATARI ST le confiere un alto rendimiento,
necesitando un mantenimiento minimo. Sin embargo, al igual que
cualquier otro aparato electrénico y mecanico, un ordenador se
puede averiar. Si experimenta problemas que usted considera
serios, recomendamos que lleve su ordenador a un Servicio ATARI
autorizado. Si desea obtener la direccion del Servicio ATARI mas
proximo, péngase en contacto con su distribuidor ATARI o escriba
a ATARI.
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Mantenimiento preventivo

Para garantizar un rendimiento 6ptimo de su Ordenador ST, siga
las directrices enumeradas a continuacion:

Cuidado de su ordenador ST

® Evite areas de trabajo cubiertas de polvo o grasientas.

® Evite fumar cerca del ordenador.

® Mantenga todos los componentes alejados del calor o la
humedad excesivos.

® Mantenga el ordenador alejado de liquidos.

® Limpie la parte exterior de los componentes sélo con un pafo
suave y sin pelusa. No utilice productos de limpieza, abrasivos
ni disolventes, ya que podrdn danar el exterior de plastico de
los componentes.

® Mantenga todos los componentes alejados de la luz solar

directa.

® Asegurese de que su sistema estad colocado siempre sobre una
superficie sélida y nivelada.

® Evite mover excesivamente los componentes.

® Cuando apague el ordenador, espere al menos dos sequndos
antes de volver a encenderlo.

® Cuando transporte o almacene el sistema, utilice los materiales

de embalaje originales suministrados de fabrica. : -

Cuidado de sus discos flexibles

® Nunca apague la unidad de discos mientras esté funcionando.

No deje los discos dentro de la unidad mientras esté apagado.
® Mantenga los discos alejados de cualquier fuente magnética
(monitores, televisores, motores eléctricos o teléfonos).
Mantenga los discos alejados del calor o la humedad excesivos.
Nunca deje los discos expuestos directamente a la luz del sol.
Nunca toque o limpie la superficie de grabacién del disco que
se halla dentro del estuche de plastico.

Cuidado del raton

El Raton de su Ordenador ST tendra una larga vida util, siempre
que lo trate debidamente. Conviene tener en cuenta dos
directrices generales:

® Nodeje caer el ratén ni lo deje colgando del cable.
® Asegurese de que la superficie sobre la que utiliza el ratén
estalomas lisay limpia posible.
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APENDICE B
CONEXION DE LA CAJA DE
CONMUTACION PARA TELEVISOR

Si su modelo de Ordenador ST est4 provisto de una puerta para TV,
podra utilizar un televisor como pantalla del ordenador. Para ello,

debera conectar la caja de conmutacién y el cable de TV a su

sistema. La forma de instalar |a caja de conmutacién dependerd
del tipo de conexién de antena VHF que posea. Su televisor deber3
tener uno o dos tipos de terminales VHF en sy panel posterior: un
terminal de 75 Ohm o uno de 300 Ohm_ E| terminal de 75 Ohm es
redondo, provisto de rosca y normalmente va conectado a un
cable de antena redondo. El terminal de 300 Ohm tiene dos
tornillos, uno al lado del otro, a los que se conecta un cable de
antena plano de dos hilos. Para conectar |2 caja de conmutacién y
el cable de TV, siga los pasos descritos a continuacion:

1. Desconecte su antena VHF 0 el cable de TV de I3 parte
posterior del aparato de televisién. -

2. Si el cable de su antena es del tipo redondo de 75 Ohm
provisto de rosca, debera conectarlo a unradaptador-de 75 a
300 Ohm. Conecte el adaptador a los terminales de tornillo
designados como "CONNECT TO ANTENNA" del fondo de la
caja de conmutacién. (Puede comprar un adaptador de 75 a
300 Ohm en cualquier establecimiento de TV y electrénica.)

COMPUTER
COMPUTER

COMMECT
mry
WHE

TV
COMNECT TO ANTEMNA

1
Adaptador

Nota: Es posible que Ia caja de conmutacion para TV no se incluya
con los Ordenadores ST vendidos fuera de los EE.UU. En Europa no
suele ser necesaria. La conexion suele ser directa.
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Si el cable de su antena es del tipo plano de 300 Ohm con dos
hilos, conecte sus conectores directamente al par de terminales
de tornillo designados como "CONNECT TO ANTENNA"

situados en el fondo de la caja de conmutacion.

COMPUTER
COMPUTER

COMMECT
Ty
L1

TV
CONMECT TO ANTENNA

Si su televisor posee el terminal VHF redondo de 75 Ohm
provisto de rosca, conecte un adaptador VHF provisto de rosca
al cable de dos hilos designado como "CONNECT TO TV VHF"
en el lateral de la caja de conmutacidn. Conectea contimuacion
el adaptador al terminal VHF fedondo de su televisor. (El
adaptador puede haberse suministrado junto con su televisor;
de no ser asi, lo podra adquirir en cualquier establecimiento de
TV y electrénica.)

Televisor

UHF
Adaptador | © @
VHF

COMPUTER
COMPUTER

CONMECT
TorY
YHF

TV
COMMECT TO ANTEMNA




Si su televisor posee los dos terminales VHF de tornillo de 300
Ohm, conecte el cable de dos hilos designado como "CONNECT TO
TV VHF" en el lateral de |la caja de conmutacidon directamente a los
terminales VHF de tornillo de su aparato de televisiéon.

UHF
VR

VHE Televisor

VY

1+

LOMPUTER
COMPUTER

COMMEL!
Toly
YHF

TV
COMMECT TO ANTENNA

Nota: Si los terminales VHF situados en la parte posterior de su
televisor son distintos de los que aqui se muestran, consulte el
manual de su televisor o pdngase en contacto con un técnico
especialistade TV.

& e B T i g as 0 , e e g
4. Retire la proteccion del cuadrddo adhesivo situado en la parte
posterior de la caja de conmutacion y fije la caja de conmu-
tacion a la parte posterior del televisor.

5. Conecte un extremo del cable de TV suministrado junto con su
sistema al conector "COMPUTER" en la caja de conmutacion.
Conecte el otro extremo al conector "Television” de la parte
posterior del ordenador. Mueva el interruptor deslizable de la
caja de conmutacion a la posicion “"COMPUTER". (Cuando no
utilice el ordenador y desee ver la television, deslice este
interruptor a la posicién “TvV"))
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Cable video TV

UHF
Adaptador @ ®
'U'HF

Qrdenador

Ca}a de conmutacién TV

Interruptor Alto/Bajo T F@T

El interruptor Alto/Bajo debe ajustarse de acuerdo con el canal
seleccionado para la pantalla del ordenador. En los EE.UU.
Canadd, Bajo = 2 y Alto = 3. Utilice el canal magdebll.iie SU
area parala pantaHa del ordenador:- % . -

Televisor
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APENDICE C

ESPECIFICACIONES DE LAS PATILLAS
DE LOS CONECTORES

Modem

1-TomaaTierra

2 - Datos Transmitidos

3 - Datos Recibidos

4 - Solicitud de Envio

5 - Preparado para Enviar
6 - No Conectada

7-TomaaTierrade laSenal

8 - Repeticion de Portadora
de Datos
9-19 - No conectadas

Impresora

1 -SELECCION Centronics®
2 -Datos 0
3-Datos 1
4 - Datos 2
5-Datos 3
6 - Datos 4
7-Datos 5
8 - Datos 6
9-Datos 7

Disco duro

1-Datos0

2 - Datos 1

3-Datos 2

4 - Datos 3

5-Datos 4

6- Datos 5

7 -Datos b

8-Datos 7

9 - Seleccion de Chip
10 - Solicitud de Interrupcion
11-TomaaTierra
12 - Restaurar

20 - Terminal de Datos Preparado
21 - No conectada

22 - Indicador de Anillo
23-25 - No Conectadas

bae 13 Y TR e G OB 5 @ & T

® & ® & ® & ¢ & ® @ 9 @ °
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~ SRR P 20 21 20 19 ETITeE Ve 14

10 - No Conectada

11 - Centronics OCUPADO
12-17 - No Conectadas
18-25-Toma a Tierra

VY- 9 B BT Tl R R O T )

19 W 17 e 1% 1a 13 12 M

13-Tomaa Tierra

14 - Acuse de Recepcion
15-Tomaa Tierra

16 - A1

17-Tomaa Tierra

18 - Lectura/Escritura

19 - Solicitud de Datos

Nota: Todos los diagramas de las patillas se muestran desde la

puerta externa.
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Disco flexible

1 - Leer Datos

2 -Seleccionde laCara 0
3-TomaaTierrade la Logica
4 - Impulso de Indice 1_
5-Seleccidn del Lector 0 |
6 - Seleccion del Lector 1

7-Toma a Tierra 11 - Escribir Datos
8 - Motor Encendido 12 - Escribir Puerta
9 - Entrada de Direcciéon 13 - Pista 00 |
10 - Paso 14 - Proteccion Contra Escritura
Televisor (de ser aplicable) o
Nucleo - Video Modulado RF
Blindaje - Toma a Tierra
Monitor

1-Salidade Audio
2 - Video Compuesto i "
(de ser aplicable) 12 :
3-5alida de Usa General -« | =« oo -

4 - Deteccion Monocroma - - . s
5 - Entrada de Audio

6 - Verde 10 - Azul
7 - Rojo 11 - Monocromo
8 - Extraccidon 12 Voltios 12 - Sincronizaciéon Vertical

9 -Sincronizacion Horizontal 13-Tomaa T Tierra

J‘ €] salida de MID!
1 - Datos Transmitidos A TRAVES . . |
: 5 4

2-Toma a Tierra del Blindaje

3 - Retorno de Bucle A TRAVES

4 - Datos Transmitidos DE SALIDA
5 - Retorno de Bucle DE SALIDA
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Vet

Entrada de MIDI

1 - No Conectada
2 - No Conectada
3 - No Conectada

4 - Datos Recibidos DE ENTRADA
5- Retorno de Bucle DE ENTRADA

Cartucho

1- +5VCC
2= +5VCC
3 -Datos 14
4 - Datos 15
5-Datos 12
6 - Datos 13
/- Datos 10
8 - Datos 11

9-Datos 8
10 - Datos 9
11-Datos 6
12 - Datos 7

13-Datos 4 -

14 - Datos 5
15 - Datos 2
16 - Datos 3
17 - Datos 0
18 - Datos 1

19 - Direccién 13
20 - Direccién 15
21-Direccion 8

22 - Direccidn 14
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23 - Direccion 7
24 - Direccion 9
25 - Direccion 6
26 - Direccién 10
27 - Direccion 5
28 - Direccién 12
29 - Direccién 11

~ 30« Dirécciond ™7 T 2

31-=Seleccidon de ROM 3

32 - Direccion 3

33 -Seleccion de ROM 4

34 - Direccién 2

35 - Seleccion de Datos Superiores
36 - Direccién 1

37 - Seleccidn de Datos Inferiores
38-40 - Toma a Tierra




Q’/ Raton/palanca de mando
1 - Arriba/XB .
2 - Abajo/XA -
3 - lzquierda/YA
4 - Derecha/YB
5 - No Conectada
6 - Disparador/Tecla lzquierda
7-+5VCC

8-TomaaTierra
9 - Palanca de Mando 1 Disparador/Tecla Derecha

Palanca de mando

Q 1-Arriba
N7  2-Abajo
3 - lzquierda e
4 - Derecha
5 - Reservada
6 - Disparador
7-+5VCC
8-TomaaTierra

9 - No Conectada
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APENDICE D
ESPECIFICACIONES DEL
ORDENADOR ST

Ordenador
Procesador

Memoria:

1040STF
520STF

Resol. Grafica
(seleccionable)

Color
Conexiones

Generador de
Sonido

Teclado

Fuente de
Alimentacion
(iIncorporada)

Consumo

Temperatura
Ambiente

Humedad Relat.

(sin condensar)
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-MC68000, arquitectura interna de 32 bits y

externa de 16 bits; frecuencia de reloj de 8 MHz

1.048.576 bytes de RAM; 196.608 bytes de ROM
>24.288 bytes de RAM; 196.608 bytes de ROM

640 x 400 monocromo
320 x 200 x 16 colores
640 x 200 x 4 colores

Paleta de 512 colores

Puerta RS232 Serie para Modem

Puerta Interfaz Paralelo para Impresora

Puerta para Disco Duro (Velocidad de Trans-
ferencia DMA de 10 megabits por segundo)

Puerta para DiscoFlexible (incluye contfolador)

‘Puerta para TV (nG se incluye con todos los

modelos)
Puerta para Monitor (Anal6gico RGB; monocro-
mo de altaresol., video compuesto y audio)

- Puertas de Entrada y Salida de MIDI

Puerta para Cartucho ROM (capacidad 128 Kb)
Puertas para Raton/Palanca de Mando y Palanca
de Mando

3 voces, desde 30 Hz hasta valores por encima
del registro audible

Teclado inteligente de 94 teclas utilizando el
microprocesador 6301

+5V 3A
+12V 1A
-12V 30 mA

95 Vatios (maximo)

5°C a 45°C en funcionamiento o reposo
-20°C a 65°C en almacenamiento
-40°C a 65°C en transporte

20 a 80% en funcionamiento o reposo
hasta un 95% en almacenamiento o transporte




Unidad de discos

Densidad de 135 pistas por pulgada
Pistas

Capacidad de
Almacenamiento:

1040STF total de 720 Kb por disco (formateado MFM)
520STF total de 360 Kb por disco (formateado MFM)
Soporte de
Informacion:
1040STF discos flexibles de 3,5 pulgadas; doble cara,
doble densidad; 135 pistas por pulgada
520STF discos flexibles de 3,5 pulgadas; simple cara,

doble densidad; 135 pistas por pulgada

Mecanismode  Motor Progresivo
Posicionamiento
de la Cabeza

Velocidad de 250 Kilobits por segundo
Transferencia

de Datos - T
Caracteristicas -~ o HERE B s
Fisicas:
1040STF  Altura Maxima 7 ¢cm
Anchura 47,6 cm
"Fondo 29,2 ¢cm
Peso 4,2 kg
Fuente de Alimentacion Interna
520STF Altura Madxima 6,3 cm

Anchura 47,6 cm
Fondo 24,1 ¢cm
Peso 1,9kg
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GLOSARIO

ABEJA Cuando el ordenador transfiere o accede a la informacién
del lector de discos, aparece el icono de abeja en la pantalla. Indica
que se esta realizando alguna operacién que -mientras
permanece- impide el uso del ratén.

ACCESORIO DE PANEL Una opcion del menu de cabecera PANEL a
la que se puede acceder casi siempre, ya sea directamente desde |a
pantalla de presentacién GEM o mientras se utiliza otra aplicacién.

ALTA RESOLUCION Uno de los tres modos de pantalla disponibles
con el Ordenador ST. En el modo de alta resolucién, la pantalla del
Ordenador ST estd formada por 640 puntos o pixels horizontales
por 400 puntos verticales. Para poder utilizar el modo de alta
resolucion, debe poseer un Monitor Monocromo de Alta
Resolucion ATARI. (Vea Baja Resolucion y Resolucion Media.)

ARRANCAR Encender el sistema. Al pulsar la tecla de
reinicializaciéon situada en el panel posterior del ordenador, se
"vuelve a arrancar” el sistema. Equivale a desconectarlo y
conectarlo de nuevo.

BAJA RESOLUCION Uno de los tres modos de pantalla disponibles
con el Ordenador ST. En el modo de<baja‘resolucion; 1a paritalla del
Ordenador ST esta: formada por 320 puntos o pixels horizontales
por 200 puntos verticales. En este modo, el ordenador puede
mostrar simultaneamente, en cualquier momento, hasta 16
colores del total de 512 colores contenidos en la paleta. (Vea Alta
Resolucion y Media Resolucion.)

BARRA DE DESPLAZAMIENTO Una de las dos barras que delimitan
los bordes inferior y derecho de una ventana activa. La Barra de
Desplazamiento aparece sombreada en parte cuando parte del
contenido de la ventana se encuentre fuera de pantalla. Cuanto
mayor sea la parte sombreada, mayor serd el contenido de la
ventana que permanece oculto.

BARRA DE DESPLAZAR VENTANAS Barra que aparece en la parte
superior de una ventana activa. Pulse la barra para desplazar una
ventana a una nueva ubicacion en la pantalla.

BARRA DE MENUS Una barra que aparece en la parte superior de
la Presentacion GEM. Al encender el Ordenador ST, las cabeceras
de la Barra de Menus son las siguientes: Panel, Fichero, Ver y
Opciones. Es posible que con otros programas de aplicaciones las
cabeceras sean distintas.

BASIC (Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code). Es el

lenguaje de programacion contenido en el disco de Lenguajes del
ST.
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BAUDIOS Expresan la velocidad a la que se transmite la
informacion desde una fuente a otra. Puede transmitir
informacién desde su ordenador a otro ordenador mediante un
modem, a través de una linea telefdnica. El baudio es la unidad de
medida estandar de la velocidad de transmision expresada en bits
por segundo.

BIT Es la unidad mas pequena de la memoria del ordenador. Ocho
bits equivalen a un byte de memoria (Vea Byte.)

BYTE La memoria del ordenador esta dispuesta en unidades de
bytes. Cada byte esta formado por ocho bits y corresponde a un

caracter unico dentro del ordenador (p. ej., la letra "a" se
almacena en la memoria como un byte). (Vea Blt y Kilobyte.)

CARPETA Elemento o directorio que almacena uno o varios
ficheros aisladamente. Las carpetas permiten organizar |los
ficheros en el disco. Para acceder a un fichero colocado en una
carpeta, pulse dos veces la carpeta. Una carpeta se abre en su
ventana raiz. Los iconos de carpetas se asemejan a archivadores.

CARTUCHO Uno de los cuatro medios de introducir datos y
programas en el Ordenador ST. Los otros medios son: unidades de
discos, el teclado y una puerta externa (p. ej., la puerta para
Modem). Los cartuchos se insertan en el pgnel IateraLu;quleJda

COPIAR DISCO Prﬂgrama que reahza»hrra copia exacta-detodos los
datos contenidos en un disco. Para realizar una copia de un disco,
desplace el icono del disco fuente encima del icono del disco
destino. El procedimiento Copiar Disco borra toda la informacién
del disco destino.-Si ambos discos son de estructura diferente la
copia se realiza llevando el icono del disco origen a una ventana
con el directorio del disco destino. Asi no se borra el disco destino.

COPIAR FICHERO Para copiar determinados ficheros de un disco a
otro, desplace los iconos que representan a los ficheros que desea
copiar encima del icono del nuevo disco. También puede desplazar
ficheros entre las ventanas abiertas de dos discos.

CURSOR Indicador que aparece en la pantalla para senalar la
posicion del siguiente caracter a teclear.

DESPLAZAR Mover la informacion que aparece en una ventana
hacia arriba, hacia abajo, a la derecha o a la izquierda.

DESPLAZAR Técnica utilizada para mover un elemento (un icono,
un fichero 0 una ventana) en la presentacion. Senale el elemento
mediante el indicador del ratén, pulse la tecla izquierda y
manténgala pulsada mientras desplaza el ratéon. Mientras se
desplaza el icono, aparecera en la pantalla una imagen fantasma
del elemento que estd moviendo.
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DIMENSIONAMIENTO El proceso que permite cambiar el tamafio o
la forma de una ventana.

DISCO DURO Dispositivo magnético utilizado para almacenar
datos. El disco duro es permanente (fijo). Un disco duro puede
almacenar muchos mas datos que un disco flexible, y puede leery
grabar informacién a una velocidad mucho mayor.

DISCO DE LENGUAIJES de ST El disco suministrado junto con su
ordenador. Contiene ST BASIC, un ejemplo de programa y los
ficheros de Accesorios de Presentacién (CONTROL.ACC,
EMULADOR.ACC). Realice inmediatamente una copia de este disco
y asigne a la copia el nombre "Disco de Trabajo de Lenguajes del
5T". Guarde el original en lugar seguro.

DISCO DE PRESENTACION/CARGA Entre otras cosas, el disco de
Lenguajes del ST contiene los datos que su ordenador necesita
para proporcionar una serie completa de Accesorios de Panel.
Copie los ficheros CONTROL.ACC y EMULADOR.ACC en otro disco,
que sera su disco de "CARGA". Utilice este disco (u otro que
contenga dichos ficheros) para arrancar el sistema. Todos los
ficheros con extensién .ACC se cargaran al encender el ordenador
con el disco que los contenga (Ver AUTO).

DISCO DE TRABAJO DE LENGUAJES de ST Copia del,disco de
Lenguajes de ST. Realice esta COpta ‘antes de iniciar’ ningun otro
procedimiento. Utilice siempre la copia cuando necesite acceder a
la informacién contenida en el disco de Lenguajes del ST. Guarde
el original en lugar seguro.

DISCO FLEXIBLE O DISQUETE Soporte magnético utilizado para
almacenar informacién. El disco estd construido con un material
similar al de una cinta de audio.

DOBLE PULSACION Dos pulsaciones rapidas de la tecla lzquierda
del raton. Una doble pulsacién abre un fichero, un disco o una
carpeta.

EMULADOR (de Terminal) VT52 Programa de comunicaciones que
puede convertir su ordenador ST en un terminal enlazado a otro
ordenador (se necesita un modem).

ENTRADA/SALIDA (E/S) Proceso de comunicacién que tiene lugar
entre el Ordenador ST y sus dispositivos periféricos (p. e)., lectores
de disco, impresoras, etc.). La entrada es la informacién que recibe
el ordenador; la salida es la informacién que el ordenador envia.

FANTASMA El contorno de un icono, un nombre de fichero o una
ventana utilizado para mostrar la posicion actual del elemento
mientras se desplaza a una nueva ubicacién de la presentacion.
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FICHERO Conjunto de informacidén que se ha almacenado de
forma unitaria o se puede almacenar en un disco o en la memoria
del ordenador.

FICHERO DE DATOS Conjunto unitario de informacion utilizada
por un programa. Los ficheros de datos no son programas. Los
iconos de los ficheros de datos se asemejan a hojas de papel con
una esquina doblada.

FICHERO DE PROGRAMAS Un fichero que contiene un programa
de aplicacion. Los iconos de los ficheros de programas son
recuadros sombreados en su parte superior.

FORMATEAR La informacién se almacena en los discos siguiendo
patrones circulares. Al formatear un disco, se ajustan los patrones
de forma que la informacion se pueda almacenar en el disco. Al
formatear un disco se borra toda la informacion almacenada
anteriormente en el mismo. Los discos se adquieren generalmente
sin formatear.

GEM (Graphics Environment Manager - Gestor de Entorno
Grafico). Programa utilizado en el ST que crea y gestiona los iconos
de ventanas, menus y caracteristicas graficas del Ordenador ST.

ICONO Imagen que aparece en la presentacién y puede
representar discos, ficheros, carpetas ¢ procedimientos: « -

INDICADOR Una flecha (denominada también “indicador del
ratén") que se utiliza para senalar los elementos que aparecen en
la pantalla. Sigue el movimiento del ratdén (o de las teclas del
cursor) hacia adelante, hacia atras, a la izquierda o a la derecha.

INTERFAZ Conexion electrénica que permite establecer una
comunicacion entre el ordenador y sus periféricos.

INTERFAZ MIDI Conexion Digital para Instrumentos Musicales. Es
un Interfaz estandar disenado para conectar un ordenador ST a
una serie de dispositivos musicales.

INTERFAZ PARALELO Interfaz estandar para conexiones de
impresoras de alta velocidad. La puerta del interfaz paralelo,
situado en la parte posterior del Ordenador ST, esta designado
como "Printer” (impresora).

KILOBYTE (Kb) 1.024 bytes o caracteres. (Vea Bit y Byte.)

LINEA DE INFORMACION Linea que aparece en la parte superior de
una ventana activa, mostrando cuantos bytes se han utilizado y en
cuantos elementos.

LOGO Potente lenguaje de programacion para graficos que puede
utilizar con su Ordenador ST.
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MEMORIA Circuitos electronicos que el Ordenador ST utiliza para
almacenar datos y programas. Hay dos tipos de memoria: RAM
(Memoria de Acceso Aleatorio) y ROM (Memoria de Sélo Lectura).
RAM pierde sus datos si se interrumpe la corriente al ordenador:
ROM retiene su informacién independientemente de que haya o
no alimentacion.

MENSAJES DE ALARMA Los mensajes de alarma indican que la
operacion que desea realizar es potencialmente peligrosa,
Incorrecta o imposible. Los mensajes de alarma siempre aparecen
en un recuadro de didlogo.

MODEM Dispositivo c‘.}ue_le permite conectar su ordenador a otros
a traves de lineas telefénicas y establecer comunicacion con ellos.

PALETA DE COLORES Funcién del Panel de Control que permite
modificar los colores disponibles en el Ordenador ST. Debera
utilizar un Monitor Analdgico de Color RGB ATARI, un monitor de
video compuesto o un televisor de color para obtener el pleno
rendimiento de la paleta de colores.

PANEL DE CONTROL Cuadro de Didlogo que le permite controlar
numerosas funciones del entorno GEM. La paleta de colores, |la
respuesta del sonido del raton, la respuesta del teclado, el
reloj/calendario y la realimentaciég de-audio se ajustanwnediante
el Panel de Control. - VI S B

PAPELERA Icono del entorno GEM que se utiliza para borrar
ficheros o carpetas. Cuando se elimina un fichero o una carpeta
mediante el icono de Papelera, desaparece de forma definitiva.
Existen programas de utilidades que permiten, a veces, su
recuperacion.

PERIFERICO Cualquier tipo de dispositivo externo que se conecta al
ordenador (p. ej., una unidad de discos, un monitor, una
iImpresora, etc.).

PISTA Una de las vias circulares de un disco que contiene los datos
escritos en este. Cada pista esta formada por secciones mas
pequenas denominadas sectores. (Ver Sector.)

PIXEL La pantalla del Ordenador ST estéd formada por minusculos
puntos denominados “pixels” (elementos de imagen). Los pixels
estan dispuestos en forma de rejilla, y se ajustan a 320 x 200, a 640
x 200 0 a 640 x 400 puntos por rejilla, segun el nivel de baja, media
o alta resolucion.

PRESENTACION GEM La pantalla principal del Ordenador ST.
Incluye la Barra de Menus, los iconos de Disco y el icono Papelera.
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PROTECCION CONTRA ESCRITURA Evitar mecanicamente que se
pueda grabar informacién en un disco. Para proteger un disco
contra escritura, deslice la lenguieta de proteccion contra escritura
de forma que pueda ver a través del orificio, o hasta que la
lenglieta se encuentre en la posicion inferior del orificio.

PULSAR Consiste en senalar en pantalla con el indicador del raton,
una palabra o un icono en la pantalla, pulsar la tecla del ratén y
soltarla rapidamente.

RAM (Memoria de Acceso Aleatorio). Parte de la memoria del
ordenador que se utiliza para "almacenar” informaciéon. Cuando
trabaja con su ordenador, la informacidén que aparece en pantalla
procede de la RAM. Esta informacion de RAM se pierde cada vez
que se apaga el ordenador.

RATON Dispositivo que controla el movimiento del indicador de
pantalla en la presentacion. A medida que desliza el ratén por la
mesa o superficie de trabajo, la pequena bola situada en la parte
inferior del mismo sigue sus movimientos y los transmite al
ordenador. El raton tiene dos teclas. La tecla izquierda se utiliza
para seleccionar y abrir ficheros, iconos y programas. La tecla
derecha se utiliza con clertos programas de aplicaciones.

RECUADRO CERRAR VENTANAS Pequeno recuadro situado en la
esquina superior izquierda de una vemtana, que se utrhia para
cerrar una ventana activa. [ A

RECUADRO DE DIALOGO Los Recuadros de Didlogo son recuadros
de mensajes interactivos. Para salir de un Recuadro de Dialogo,
debera acusar recibo del mensaje o elegir una opcién.

RECUADRO DE DIMENSIONAMIENTO Pequeno recuadro situado
en la esquina inferior derecha que se utiliza para cambiar el
tamano o la forma de la ventana.

RECUADRO DE PANTALLA COMPLETA Ocupa toda la pantalla.
Para cambiar el tamano de una ventana menor o completa, se
pulsa el recuadro superior derecho.

RESOLUCION Uno de los tres modos de pantalla disponibles con el
Ordenador ST. En el modo de resolucion media, la pantalla del
Ordenador ST esta formada por 640 puntos horizontales y por 200
puntos verticales. En este modo, el ordenador puede mostrar
simultaneamente en cualquier momento hasta cuatro colores del
total de 512 colores contenidos en la paleta. (Vea Alta Resolucion y
Baja Resolucién.)

RGB (Iniciales inglesas de los colores Rojo (R), Verde (G) y Azul (B).)
Las seriales de color que el Ordenador ST produce para crear el mis-
mo en pantalla. La combinacién de ocho intensidades distintas de
rojo, verde y azul le permite crear 512 colores con el Ordenador ST.
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ROM (Memoria de Sélo Lectura). La parte de memoria del
ordenador que contiene, entre otras, la informacién de arranque
del ordenador. La memoria ROM viene programada de fabrica y
permanece fija, aun con el ordenador desconectado.

R5232 La puerta RS232 es una conexién estandar para periféricos.
Este conector, que esta situado en la parte posterior del
Ordenador ST, estd designado como “Modem". La puerta R$232
también recibe el nombre de puerta serie. Las impresoras serie
también se pueden conectar al Ordenador ST a través de esta
puerta.

SECTOR Seccidn de una pista de un disco flexible o duro. Los
sectores suelen tener una longitud de 128, 256, 512 6 1.024 bytes.
En un disco flexible ST, los sectores tienen una longitud de 512
bytes. (Ver PISTA.)

TOS Sistema Operativo de ST. TOS controla la forma en la que el
ordenador utiliza el entorno GEM, el ratén y cualquier periférico
conectado al ordenador.

UNIDAD DE DISCOS Principal dispositivo de almacenamiento de su
Ordenador ST. El ordenador utiliza la unidad de discos para leer la
informacion contenida en un disco flexible o para grabar
Informacion en el mismo. Las unidades de~disco aparecen
representados en la presentacion GEM.por un icono .de Disco con
su identificacion.

VENTANA Zona de trabajo que el ordenador ST utiliza para
mostrar los ficheros y las carpetas o para ejecutar los programas.
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Abrir,
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ficheros, 40-41
ventanas, 34-35

Accesorios de presentacion, 42,53,54,70, 78
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Baudios, 59
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ficheros, 33, 46, 48
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disponibles, 62-63, 65

usados, 35, 62-63
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Cambiar nombre de fichero, 46, 63
Carpetas, 47-51
Cartucho, 12
Cerrar
ficheros, 39, 64
ventanas, 39, 56, 64
Conexidn del sistema, 5-9
problemas, 77
Copiar
discos, 27-28, 48
en carpetas, 50
ficheros, 41-44, 48
Crear carpetas, 47, 50
Cursor, 46
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Desplazar ventanas, 38-39

Desplazar, 22

Dimensionamiento de ventanas, 37-38
Directorios, 50-51

Disco de lenguajes del 5T, 24-28,41,42,73,74

copiar, 27-28
Disco de presentacion, 41-42,54,70, 71
Discos, 29-31, 64-65
cuidado, 79
destino, 28
doble cara, 29,43, 48
fuente, 28
problemas, 77,78
simple cara, 29,43, 48
Dispositivas RS232, 10, 58-60
modem, 10, 58-60
puerta, 10, 58, 59, 60, 61
Doble pulsacidn, 34, 40-41, 56-57, 62
Duplex, 59
E ;Enﬁ. H Gl
Ejecutar programas, 73
EJEMPLO .PRG, 41
Eliminar bit, 59
Encender el sistema, 15-16
problemas, 16
sin el disco de presentacidn, 54

F

Fichero CONTROL . ACC, 41,42,54, 71
copiar, 41-42

Fichero EMULADOR . ACC, 42,54, 71
copiar, 41-42

Ficheros .PRG, 70

Ficheros .TOS, 70

Ficheros .TTP, 70

Ficheros de datos, 40, 66, 68, 69

Ficheros de programas, 40

Flechas de desplazamiento, 35

Formateo de discos, 25-27, 64-65
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Icono de abeja, 16
lcono de campana, 57
lcono de disco, 33
lcono de tecla, 57
Icono papelera, 33, 46,51
lconos de indiceftecla, 56
lconos de rapidez de ratén, 56,57
Iconos de velocidad conejo/tortuga, 56
ldentificador de disco, 35
Impresora, 10
puerta, 10, 61
Interruptor alta/baja resolucién, 11, 84
Interruptor de encendido/apagado, 11

L

Linea de informacién, 35
Localizacidn de problemas, 77
LOGO, 74

M

Mantenimiento preventivo, 79-80
Menu fichero, 62-65

Menu opciones, 67-71

Menu panel, 53-61

Mensajes de alarma, 23, 70

MIDI, 12
puertas, 12
software, 76

Modem, 10, 55, 58-60, 76
puerta, 10, 55, 61

Monitor analogico de color RGB, 7, 11,57, 70
puerta, 7, 11

Mover ventanas, 35, 36

M

NEOchrome, 75

Nombrar discos, 65

Nombres de fichero, 46, 51, 66, 69, 70
cambiar, 46

Nombres de rutas (PATH), 50-51

O

Opcaién abrir, 40, 49, 62

Opcion ajustar configuracién RS232, 58-60
Opcidon archivar presentacion, 71

Opcidén confirmar borrado, 70

Opcién confirmar copia, 70

Opcion emulador ST52, 55
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"Panel frontal, 6

Opcion fijar preferencias, 70
Opcion formatear, 64-65

Opcion imprimir pantalla, 60, 71
Opcidn informacidén, 54

Opcion instalar aplicaciéon, 68-70
Opcion instalar disk drive, 68
Opcidn instalar impresora, 60-61
Opcidn lectura/escritura, 63
Opcidn nueva carpeta, 47, 63-64
Opcién ordenar por fecha, 66-67
Opcidn ordenar por nombre, 66-67
Opcidn ordenar por tamano, 66
Opcién ardenar por tipo, 66
Opcion panel de control, 55-58
Opcion panel, 53

Opcion sélo lectura, 63

Opcidn seleccionar resoluciéon de pantalla, 70
Opcién TOS-tomando parametros, 69
Opcidn ver como iconos, 66

Opcidn ver como texto, 66

Opcidn ver informacion, 46, 62-63

P

Palanca de control manual, 13

puerta, 13

N

Panetlateral derecho, 13- * ¢
Panel lateral izquierdo, 12
Panel posterior, 10
Pantalla, 7,57, 58, 70
Paridad, 59
Parte inferior derecha, 13
Presentacion GEM, 16,17, 78
Procesadores de textos, 74-75
Programas de aplicaciones, 40, 68-70, 73-76

problemas, 77
Programas de bases de datos, 75
Programas de entretenimiento, 75
Programas de hojas electrénicas, 75
Programas educativos, 76
Proteccidn de discos contra escritura, 30-31
Pulsar, 20

R

Ratén, 7,13, 18-22
cuidado, 79
puerta, /, 13

problemas, 78

utthzacion del indicador, 18-22
Recuadro de dialogo, 23
Recuadro de dimensionamiento, 37
Resolucion,

pantalla, 58, 70




S

Seleccidn de colores, 57-58
Seleccionar,
iconos, 20-21, 34, 44-45
opcionesde menu, 21,53
Selecciones multiples, 44-45
Selector de calidad de impresion, 61
Selector de colores, 60
Selector de |la puerta para impresora, 61
Selector de pixels/linea, 61 |
Selector del tipo de impresora, 60
Selector del tipo de papel, 61
Selector de control de la paleta de colores, 57-58
Software de comunicaciones, 76

T

Televisor, 7,11,57,70,81-84
caja de conmutacion, 81-84
enchufe, 8, 11
Tecla <ALTERNATE>, 18,22 56,71
Tecla <CONTROL>, 18,56
Tecla <HELP> de ayuda, 55, 71
Tecla <RESET> renicializar, 11
Tecla <UNDOQ >, 55

Tecla Esc, 18, 39,42, 46,56, 63 i o o N
Teclado, 17-18, 56, 78 g m e

Teclas de <CURSOR>,17,18,22,56

Teclas, 17-18

de cursor (flecha), 17-18, 22, 56
de funcién, 18

TOS, 69,73

U

Unidad de discos, 6,9, 13, 29
unidad A, 9
unidadB,9, 11
unidad C, 10
unidadc, 12

unidad de disco duro, 10
puertas, 10-13

Vv

Video inverso, 20, 21

Ventana de calendario, 56
Ventana de pantalla completa, 37
Ventana derelo), 56

Ver menu, 65-67

X
Xon/xoff, 60, 61
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SOPORTE AL USUARIO

ATARI le agradece sus comentarios acerca del Ordenador ST o de
cualquier otro producto ATARI, asi como toda sugerencia sobre los
manuales que nos permita mejorar aun mas la calidad de los
mMisSMos.

Atari atendera cualquier duda. Para ello dirijase al Departamento
de Servicio al Usuario de Atari.
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