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Primeros Pasos

En primer lugar

Conécte su Atari 5T de la manera descrita en al manual del usuario. del
ordenador ST.

Si esta utilizando el cartucho opcional de sintesis por FM (FM MUSIC

CARTRIDGE], insértelo en la ranura para cartuchos antes de encender ol
ordenador.

Carga

Inserte el disco gue contiene el programa en la unidad A y encienda el
ordenador. Cuando aparezca el directoric, puise dos veces el botén del raton
sabre el fichero MUSICMAK.PRG para cargar el programa.

Cuando aparezca la pantalla inicial, el sistema le pedira gue seleccione su
fuente de sonido. Si esta utilizando {a fuente de sonide interna del ST, puise.
el botén del ratdn sobre la opcién INTERNAL  SOUND, que aparece en la
esquina inferior izquierda del recuadro de didlogo, o bien pulse
simplemente ia tecla Return paraseleccionar la opcian por defécto.

Si tiene conectado el cartucho de sintesis por FM, seleccione la opcién
EXTERNAL FM CARD, que aparece en la esquina inferior derecha del
recuadro de didlogo. '

Cuando concluya el procedimiento de carga, aparecerd la pantaila del
Compositor.
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Mandos

Todos jos mandos y selecciones de Music Maker funcianan en el enterno
GEM (Gestor de Entorno Grafico), mediante un raion o ias teclas de control
del cursor.

Consulte el Manual del Usuario del Atari 5T para obtener una descripcion
completa de GEM.

El Compositor

Puede copiar musica en MUSIC MAKER a partir de libros de musica
producidos para teclado o guitarra, para su posterior reproduccion. Al final
de este manual se incduye una seleccion de canciones. Basta con copiar las
notas de la melodia tal y como aparecen en ia partitura. Los simboios
impresos .encima del pentagrama son los acordes correspondientes al
acomparnamiento. También pueden introducirse de la manera descrita mas
adeiante en la seccion titulada Introduccion de Acordes de
Acompafiamiento.

Introduccion de notas

Lleve el puntero al recuadro de introduccion de notas gque aparece en el
centro de la seccion correspondiente a la ‘partitura. Tan pronto como el
puntero accede a lz seccion de partitura, adopta la forma de! simboio de la
nota musical seieccionada actuaimente. Cuando et punterc se hallz dentro
del recuadro de intraduccion de notas, el nombre de la nota
correspondiente a la posicion del puntera en el pentagrama aparece encima
y debajo de! pentagrama. A veces, una nota posee dos noembres, en cuyo
caso aparecen encima y debajo del pentagrama. Lieve el puntero a la
posicién deseadz del pentagrama vy pulse el botén de! raton. La nota sonaré
al introducirse y, & continuacion, se movers un espacio a la izquierda,
permitiendao al usuario introducir otra nota.

Cambio de las duraciones de las notas

Las posibies duraciones de notas aparecen debajo de |z seccion de partitura,
alaizquierds, y se muestran de la sigulente manera:

T

Redonda Blanca Negra Corchea Semicorches Fusa

Para seleccionar una duracion, basta con sefalar 6! valor deseado y puisar e
botdn dei raton. La note seleccionada actualmante apareceraresaltada.
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Interpretacién de lamelodia

Introduccién de silencios :

£n musica, un "51!enc_io" €5 un periodo en el que no se produce sonido
alguno. Para introducir un silencio en lugar de una nota, senale el icona de

srlenc[o (£)que aparece debajo de Ja seccidn de partitura y puise el boton
del raton. Las duraciones de nota que aparecen a la izquierda se convertiran
en ios simbolos de silencio correspondientes, y el icono de “silencio® se
convertira en. un icono de “"nota". Seleccione una duracién de la manera
descrita anteriormente en la seccién titulada Cambio de las duraciones de las
notas. Para introducir un "silencio”, lleve &l puntero al recuadro de
iIntroduccion de notas situado en el centro de la seccion de partitura y pulse
el botén del ratén. El "silencio” se colocaré automaticamente en e centro
del pentagrama. Tan pronto como el puntero entra en la seccién de
partitura, cambia al simbolc de silencio seleccionado actualmente. Para
;:;egmr a los valores de nota, sefiale el icono de “nota" y pulse el boten del

on, '

Introduccion de notas punteadas

Un “punte” apadido a una nota aumenta su vaior en lz mitad. Por gjemplo,
una negra punteada equivale a una negra mas una corchea. Para introducir

sefiale al icono de “punto” y Duise el boton del raton, B iconc de "punto"
aparecera resaltado. A continuacion, introduzea ta nota de la manera
habitu,a!. Para cancelar notas punteadas, sefale el iconc de “punto” y Dulse
el boton del raton. ' '

introduccién de tresillos

Los tresillos son grupos de tres notas que se interpretarn en el tiempo en el
que normalmente se interpretarian dos notas del misme valer. Por gjempic
un tresilfo de tres corcheas se interpreta en el mismo tiemps que dos
corcheas (o una negra). Para introducir un tresilio, seleccione una duracion
de nota de la manera normal, sefiale el icona de “tresilio” y puise el boton
del raton. El icono de "tresilio” aparecers resaltado. introduzca z nota de |a
manera habitual. Para cancelar un tresilic, sefiale el icone de tresitia y pulse
el botdn del ratén.
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introduccion de notas ligadas

Et simbolo de "ligado” se utiliza para enlazar dos o mas notas del mismo
tonao, con el fin de que suenen como unz sola nota, sin interrupcién.
También puede utilizarse para ligar notas de distintos tonos, de forma que
una nota desembogue directamente en |a siguiente sin que se produzea una
interrupcién. Para introducir una nota ligada, seleccione una duracidon de la
manera normal, sefiale el icono de "ligado"” {—) y pulse & botén del ratén. El
icono de "ligado” aparecerd resaltado. Ya puede introducir ia nota deseada
de la forma habitual. Para cancelar una nota ligada, senale el icono de
"ligado™ y pulse el botdn del raton.

Para moverse por la partitura

Para retroceder paso a paso por la pariitura, sefiale el icono de Flecha & ia
lzquierda situado a la izquierda de la barra de "posicion”, inmediatamerite
dtﬂ:ajo de la partitura, y pulse el botdén del ratén. Para avanzar paso a paso
por la partitura, sehale el icono de Flecha a la Derecha situado a la derecha
de la barra de "posicién”, inmediatamente debajo de la panitura, y pulse el
botén del ratdn. Para moverse réapidamente a una nueva posicion de la
partitura, Heve el puntero al "recuadro de posicidn” de colar blanco situado
en la barra de "posicion” y "desplacelo” a la posicion deseada en relacian
con la posicién de la partitura. El tamarnio del "recuadro de posicion” de color
blanco disminuye a medidz que aumenta la longitud dela partitura.

Para subir/bajar notas

Si descubre gue ha introducido una nota en el liugar erréneo del
pentagrama, o si desea interpretarla una octava mas alta o mas baja, no es
necesario volver a introduciria. Las notas pueden subirse y bajarse en
incrementos y decrementos de medio tono respectivamente, ¢ una octava
cada vez.

Para subir una note en incrementos de medio toneo, localice en primer lugar
la nota deseada en el recuadro de introduccion de notas, sefiale el icono de
“subir medio tono” (  } y pulse el boton del ratdn. Para bajar una nota en
decrementos de medio tono, localice en primer [ugar ia nota deseada en el
recuadro de introduccion de notas, sefiale el icono de "bajar medio tong”
{ &} ypulse el botdn del raton. Para subir una nota una octava, localice en
primer {ugar la nota deseada en el recliadro de introduccion de notas, sefiale
el icono de “subir octava” { 1y puise el botdn del ratdn. Para bajar una
nota una octava, iocalice en primer lugar la nota deseada en el recuadro de
introduccién de notas, senale el icono de “"bajar octava” { [ ) y pulse el
botén del ratdn.
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introduccion de acordes de acompafiamiento

Puede afiadir con gran facilidad a su melodia un acompafiamiento en
cuaiquiera de los 16 estiios disponibies. Basta con seleccionar uno de los 156
acordes disponibies e introducirio en el intervalo oportuno de la partitura.
Paraseleccionar un acorde, sefiale el icono de “acorde" ( £ )y pulse ef botan
del raton. Aparecerd el meni de "seleccidn de acorde”, con iz seleccion
Root Note (Nota Ralz) alaizquierdayla seleccion Chord Type (Tipo de
Acorde) a la derecha. Sefale y pulse el botdn dei ratén para seleccionar una
nota raiz (Root Note) y seguidamente haga lo mismo para seleccionar un
tipo de acorde {Chord Type). A continuacién se muestran los tipos de
acordes, representados por simbolos:
7 = sépuma m] = séptima menor
sexta: mb = sexta menar

m7 -5 = séptima menor quinta bemolizads

sush = tuartasostenida

Altm = menoralternativa

M = Mmayor m = menor
Maj7 = sépimamayor 6 =

+5 = Quinta aumentada

dim = Disminuida

AltH = mayoralternativa

St esta copiando musica desde un libro de musica (por ejemplo, un libro para
teclado o guitarra), normalmente vera estos simbolos de acordes impresos
encima o debajo de! pentagrama, por ejemplo, CMaj7, donde C es ia nota
raiz del acorde y Maj7 es el tipo de acorde. Para introducir un acorde
seleccionado, abandone el mend de seleccion de Acordes mediante la opcion
Exit. Ef acorde seleccionado aparecera en el recuadro situado al lado del
icono de Acorde. Para introducir el acorde, localice en primer lugar e
intervalo deseado en el recuadro de introduccidn de notas, sefale el
recuadro chord display (presentacion de-acorde)y pulse el boton det
ratén.

Eliminacion de un intervalo

Para eliminar un intervalo (nota yio acorde), localice en primer lugar el
intervalo deseado en el recuadro de introduccion de notas, sefale ef icono
eliminar” ( ¥} y pulse el botdn del ratén.

Introduccién de repeticiones

En musica existen varios simbolos de "repeticion” disefados para ahorrarie
tener gue escribir la misma frase mas de una vez si debe repetirse. Este
programa admite todas ios simbolos de repeticidn utilizados habitualmente.
Para seleccionar un simbolo de repeticion, sefale el icono de “repeticion” y
pulse el botdn del raton. Aparecers el menu de "seleccion de repetician®, en
el que figuran las siguientes opciones:
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repetir inicie 8 = repetirfinal

B = primera barra de tiempo (opciones 1-9); sefale las fiechas hacia
arriba/abajo situadas encima y debajo v pulse el botén del raton para
cambiarala2z, 32,42 barra de tiempo, etc.

D.C. = Dacapo: comenzar de nuevo desde al principio.

B.S., = Dalsegno: comenzar de nuevo desde el signo { r ).

Coda = Final: unaseccion interpretada al final de una pieza.

Fine = Final: normalmente se utiliza cuando el final se halla en medio de

una seccion repetida.

& = Segno: el signo, utilizado para marcar el principio de una seccion
repetida.

# = Ala coda: al liegar a este signo, ir directamente a |2 coda, tras una
repeticion,

sefiale y pulse el botdn del ratén para seleccionar el simbolo de "repeticidgn"
deseado, y a continuacién abandone (Exit) el meny de “saleccion de
repeticion”. El simbole de “repeticion” seleccionado aparecera en el
recuadro de "presentacion de repeticion”, al lado de! icono de "repeticion”,

Para introgucir un simbolo de “repeticion”, localice en primer lugar el

intervalo de;eado en el recuadro de introducciéon de notas, sefale el
recLadro de "presentacion de repeticion® y pulse el boton del ratén.

Introduccion de clave

Existen trece claves de tonos mayores junto con sus correspondientes claves
menores. Sefiale el icono de "clave” J[ # ]y pulse el botén del ratén:
aparecerz el menu de "claves”. SeRale v puise el boton del ratén para

seleccionar una clave y seleccione la opcién Exit para salir del menu. La

"clave” seleccionada aparecers en el recuadro de "presentacién de claves”,
al lado de! icono de “clave". Para introducir una clave, localice en primer
lugar el intervaio deseado en ef recuadre de introduccion de notas, senale el
recuadro de "presentacion de claves” y pulse el botén def raton.
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introduccion de compases

En el mend de "compases" hay disponibles ocho de ios "compases” mas
utilizados. Sefale el icono de “compas” {2/4,9/8] y pulse el boton del
raton; aparecerd el mend de “compases™. Sefiale y puise el botdn del raton
para seleccionar un compas y seleccione la opcién  Exit para salir del
menu. El "compds" seleccionado aparecerd en el recuadro de 'presentacion
de compases”, al lado del icono de "compas". Para introducir un compas,
localice en primer lugar el intervalo deseado en el recuadro de introduccion
de notas, sefale el recuadro de "presentacion de compases” v pulse a] botén
del raton. Al encender el ordenador, el programa revierte al compas por
defecto, 4/4.

Seleccion de una voz de melodia

La voz de meiodia seleccionada actuaimente aparece en |a esquing inferior
derecha de la pantalla, en el recuadro de “presentacion de voz”. Para
acceder al menu de “seleccion de voz" basta con sefalar el recuadro de
“presentacion de voz" y pulsar el boton del raton. Senale y puise el botan del
ratén para seleccionar una voz y seleccione la opcién Exit para salir del
menyd. La voz sejeccionada aparecerd en el recuadro de “presentacién de
voz" y podrd oirse cuando se introduzca una nota y cuando se interprete una
melodiia. Todas las voces pueden modificarse en fa seccién titulada Disefic de
Voces'.

Seleccion de un estilo de acompafiamiento

El estilo de acompafamiento por defecto (activado al encenderse el
ordenador) es Disco, si bien puede elegir cualguiera de los 16 estilos
distintos disponibles. Sefale Options enlabarrade menus que aparece en
la parte superior de la pantalla; aparecers el menu de opciones. Sefiale
Accompaniments ene! ment Options y puise ¢ botan del raton. Senale
y pulse el boton del raton para seleccionar un estilo de acompafiamiento;
seleccione fa opcion  Exit para salir del ment E! estilo de
acompahamiento seleccionado aparecerd encima de ta seccion de pariitura,

P No tuenoc se utiiza la Taneta Externs de Fiv,
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Mezclador de sonido

Hay disponibles tres® canaies de sonido, Mel ody (Melodia),
Accompaniment (Acompafamiento)y Drums (Bateria),y, al igual gue en
un estudio de grabacion, puede ajustarse el volumen de cada canal
mediante el "mezclador” para lograr el equilibrio correcto. Para obtener |os
mejores resultados, la musica debe estar interpretandose mientras usted
"mezcla” el sonido. Senale el icono de “mezcla” [ k] situado en la esguina
inferior derecha de ia pantalla y pulse el botén dei ratén. Aparecera el ment:
de "mezcla”, en el que figurantres? mandos deslizantes. Para ajustar uno de
los mandos deslizanies, sefaie al mando deseado y "deslicelo” (mantenga
pulsado el botén del raton y mueva éste} a la posicion deseada. Cuando esté
satisfecho con la "mezcla”, sefale la opcion  Exit para salir de! ment y
pulse el botdn del ratén,

Cambio de tempo

El tempo (o velocidad) aparece en “batidos por minuto” en el recuadro de
"presentacion de tempo” situado en la parte inferior de la pantalla. A cada
lado del recuadro de "presentacion de tempo" aparece una flecha de "ajuste
de tempo”. Sefiale la flecha de la derecha y pulse. el botén del ratén para
aumentar el tempo; sefale la fiecha de la’izquierda y puise e! botén del
}'atc'm para reducir el tempo. El tempo puede ajustarse mientras se interpreta
a musica,

Como borrar una melodia

Para borrar la melodis actual de la memoria, sefiale Options enla barra de
menus que aparece en la parte superior de la pantalla; aparecers el meny de
opciones. Sefaie Clear Melody enelmend Options y pulse el botdn
del ratén.

AVISO. Si borra una melodia sin antes salvarla en el disco, Ia perderd para
siempre. Consulte la seccion titulada Cémo CargariSalvar Ficheros.

Para cancelar la opcion de borrado de melodia (Clear Melody), serale la
opcion Cancel y puise el boton del ratdn. Para borrar la meiodia, sehale a
opcion Clear ypuise el botén del raton.

2 Srete cuando se vtiliza la Tarjeta Externa de FM: Melody, Accomps 14, Bass'y Drums.
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Salida MiID! del Compositor

Puede enviar los datos correspondientes a la meiodia y el acompafiamjento a
través de [a puerta de saiida MIDI OUT a un sintetizador o amplificador
compatible con el sistema MIDI. Esto significa que su melodia y acompana-
miento se interpretaran de la misma manera, pero utilizando ias voces del
instrumento MIDI en |lugar de [as voces internas del ST. Sefale Options en
la barra de menus que aparece en la parte superior de la pantalla; aparecera
el menu de opciones. Sefale Composer MID{ enelmenuy Options vy
pulse el boton del ratdn. Aparecera el ment de salida MIDI del compositor
(Composer MiDI Output), en el que figuran las siguientes opciones:

COMPOSER MIDI OUTPUT

)CCoMpanimen

Cuando se utiliza la Tarjeta Externa de FM hay disponibles cuatro canales de
salida MIDI adicionales.

E! nimero del canal de salida debe corresponderse con el nimeére de canal
det instrumentao receptor (consulte el manual del usuaric de su instrumento
MIDI). Si el instrumento receptor Unicamente puede recibir en un canal,
deberd ajustar la melodia y el acompafamiento al mismo numero de canal.
Si el instrumento receptor es “sensible a la velocidad™, podré ajustar el
volumen relativo de |a melodia y el acompafamiento aumentardo o
disminuyendo él valor de velocidad de cada canal.

Para modificar cualquiera de los parametros, sehale el recuadro de
presentacion deseado y pulse el botén del ratdn de manera que el recuadro
guede resaltada. A continuacién sefale las flechas hacia arriba o hacia abajo
y pulse el botén del raton para modificar el valor. Para revertir a los ajustes
por defecto, sefale Undo y pulse el boton del ratén; a continuacion sefale
0K vy pulse el botdn del raton. Para almacenar los nuevos parametros antes
de salir de este mena, sefiale Store vy pulse el boton del raton; a
continuacién, sefale 0K y pulse el botdn del raton. Para volver a mostrar la
pantalla del Compositor, senale Exit y pulse el botén del raton. Antes de
que el Compositor envie los datos MIDI, es necesario activar la salida MIDI.
Sefiale Options en la barra de menus que aparece en la parte superior de
la pantalla; aparecerd el mend de opciones. Sefale MiDI Output en el
menu  Options y pulse el botdn del raton. Desaparecerd el mend de
opciones y se activara ta Salida MIDI.
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Disefio de Voces

No estd disponible cuando se utiliza la Tarjeta Externa de £M.

Las doce voces preestablecidas pueden modificarse; también puede disefiar y
designar voces completamente nuevas. Sefaie Options en la barra de
menus gue aparece en ia parte superior de la pantalla; aparecerd el menu de
opciones. Senale Design Voices enelment Options y pulse el boton
del ratdn. La mitad superior de la pantalla de Disefio de Voces aparecerd
ocupada por los cuatro pardmetros principales utilizados para disefiar voces:
Attack, Decay, Sustain y Release, junto con una representacion
grafica que muestra la "envolvente™ del sonide a la derecha (gréfico de
volumen expresado en funcién del tiempo).

Attack: La rapidez con la que un sonido pasa de un volumen cero al maximo
volumen. Por ejemplo, una guitarra posee un tiempo de atague muy breve,
dando un comienzo percusivo al sonido, mientras que un clarinete posee un
tiempo de atague mas targo, dando un comienzo mas gradual al sonido.

Decay. La rapidez con la que un sonido pasa de! volumen maximo al
volumen sostenido. Por ejemplo, un vibrafono posee un tiempo de dismi-
nucion muy breve, mientras que una guitarra posee un tiempo de
disminucidn mas largo.

Sustain: Volumen final def sonido. Por ejemplo, el érganc posee un nivel
muy alto de volumen sostenido, mientras que el xilofono posee un nivel muy
bajo de volumen sostenido.

Release: La rapidez con ia que el sonido se desvanece tras su emision. Por
ejemplo, una campana posee un ttempo de liberacion largo, mientras que
una bateria posee un tiempo de liberacion corto.

Para ajustar cuzlquiera de estos parametros, sefiale el pardmetio deseado y
pulse el botén del raton parz resaltario. Sefale fas flechas hacia arriba o
hacia abajo y pulse el boton del ratdn para ajustar el parémetro, La pantalla
grafica actualiza la "imagen” del sonido a medida que ajusta los parametros.

Comprobacidon de sonido

Para escuchiar el sonido, sehale el icono de “altavoz” de la parte superior de
la pantalla y pulse el botdn del ratdn. Oird una escala ascendente.

El nombre deia voz actual aparece encima de la representacion grafica. Pare
desplazarse por las voces preestablecidas, sefiale las flechas a Iz izquierda o a
l2 derecha (situadas a ambos |ados del recuadro de “presentacion de voces"),
y puise el boton dei ratén. Si ha modificado la voz actual se ie pedirad que
confirme que no le importa perder los cambios. Si desea conservar la voz
modificada, debera almacenaria {Store) antes de pasar a otra voz,
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Almacenar {Store)

Para almacenar una nueva voz, senalela opcidn Store y pulse el botdn del
ratdn; a continuacion, senale 0K y pulse e boton del ratén,

Cambiar de nombre

Para cambiar el nombre de una voz, sefale el recuadro de "presentacion de
voces” y pulse el botén del raton. Pulse la tecla Backspace para borrar el
nombre antiguo, teciee el nuevo nombre y pulse el boton del ratan sobre la
opcion 0K,

Anular (Undo)

Para devoiver a una voz modificada sus ajustes originales (siempre que no la
haya almacenado), senale la opcidn Undo y pulse el botdén del raton; a
continuacidn, sefale 0K y pulse el boton del ratén.

Modulacién

En la mitad inferior de la pantalfa de Disefio de Voces aparecen fos mandos
de "modulacion”. Se trata de los mandos que los operadores de
sintetizadores utilizan para disefiar sonidos especiaies. Existen cuatro
caracteristicas de modulacién:

Vibrato = Variacion regular del tono,

Pitchbend = La nota se "desliza” de un tono a otro (glisando ascendente
o descendente}.

Variacién regular de la amplitud (volumen).
El tono de una nota "oscila” entre distintas octavas.

Tremaolo =
QOctaving =

Cada caracteristica de modutacion posee los tres parametros siguientes:

Delay = Ei tiempo que transcurre antes de que la caracteristica surta
efecto sobre una nota.

Rate = La"velocidad” de modulacion.

Depth =  Llacantidad de variacion (profundidad).

Existe un parametro adicional para Pitchbend: glisando "ascendente” o
"descendente”.
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Para modificar una caracteristica de modulacién, sefale la caracteristica
deseada y pulse el boton del ratén para resaltarla. Al tado de cada
caracteristica aparecen tres visualizadoras digitales que muestran en todo
. momento los ajustes de los parametros de la caracteristica, permitiéndole ver
la configuracion de cada una. Ademas de estas visualizadores digitales
existen tres mandos deslizantes (dispuestos en el mismo orden que los
visualizadores digitaies) "activados” para la caracteristica resaltada
actualmente. El ajuste de los pardmetros puede realizarse de dos maneras:
para efectuar un ajuste rapido, basta con sefalar el mando deslizante
oportuno y "deslizario™ a la posicion deseada. Para realizar un ajuste fino,
pulse el botdn del raton sobre las flechas "hacia arriba" o “hacia abajo"
situadas encima y debajo de los mandos deslizantes, que ajustan tanto el
visualizador digital (0-99) como los mandos deslizantes.

Glisando ascendente o0 descendente

El sentido del glisando viene indicado por la flecha que aparece a la derecha
de los visualizadores digitales de glisando, y cuando la opcién Pitchbend
aparece resaltada se activan las flechas "hacia arriba"/"hacia abajo"” situadas
a la derecha de los mandos deslizantes. Pulsé el botén del ratén sobre estas
flechas para modificar el sentido del glisando.

Iteracion (Loop)

Al activar la opcién Loop (ON), el sonido vuelve al principio después de los
parametros Attack y Decay, esta repeticion viene indicada por una linea
mastrada en ia pantalla grafica que cruza las secciones Decay y Sustain. Pulse
el boton del raténsobre Loop OFF para activaresta opcidn, y viceversa.

Tono/Ruido (Tone/Noise)

Mediante los mandes Tone y Noise puede hacer sonar dnicamente Iz voz, o
bien la voz v "ruido blance" {(itil para sonidos como los de |a flauta, en gue
se percibe la respiracién), o bien “ruido blanco” por sf soio (inténtelo con la
caracteristica de iteracion Loop para lograr efectos interesantes). Los mandos
se activan y desactivan con sélo pulsar ef boton del ratén sobre OR/0FF.

Pagina 12. Music Maker

[

El Secuenciador MiDI

E! Secuenciador MID! graba todo lo que interpreta el operador en un
instrumento MID] conectado a la puerta de entrada MIDI IN, igual que si se
tratase de un magnetofén. La gran diferencia radica en que este
secuenciador graba informacién MIDI en lugar de sefales de audio. La
ventaja de este enfaque consiste en que al reproducir ia grabacion a través
del instrumento MID! conectado a la puerta de salida MIDI QUT, pueden
modificarse pardmetros tales como el tempo (velocidad) y las voces. Senale
Options en la barra de mends que aparece en la parte superior de la
pantalla y aparecerd el mend de opciones. Sefiale la opcién  Midi
Recorder delmend Options ypulseel botén del raton.

MIDI Channel

El nimero de la caracteristica MIDI Channel debe corresponderse con el
numero de canal MIDI del instrumento MIDIL. Pulse el botén del ratén sobre
ias fiechas lzquierda/Derecha para modificar el nimero de canal (1-16).

MIDI Thru

Esta opcion le permite controlar otro instrumento MID! conectado a la
puerta de salida MID! OUT desde el instrumento MIDI conectado a la puerta
de entrada MIDI IN. Pulse el botdn del raton sobre MIDI Thru ON para
activar esta opcion, osobre OFF para desactivarla.

MIDI Clock

El Tempa puede controlarse mediante el reloj interno (Send) o a través del
reloj del instrumento MID! (Receive). Pulse gl boton del ratén sobre Send o
Receive pararealizarsuseleccién, ‘

Click

Esta opcidn activa y desactiva e! sonido que emite el metrénomo. Pulse e
botén del raténsobre ON u. OFF,

Count

Puede poner en marcha el secuenciador para que empiece 2 grabar tan
pronto como pulse Record (0), obien puede ajustario para gue espere 1,

2,3 6 4 compases antes de comenzar. Basta con pulsar el boton dei raton

sobre el nimero deseado.
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Beats/Bar

Cuando el sonido del metrénomo estd activado {ON}, ! meirdhomo emite
un tono distinto en la "marca de pauta” de cada compas. Por ejempio, si
Beats/Bar esta ajustado a "4", el tono de la marca de pauta sonara en los
tiempos primero, quinto, noveno, etc. del compas. Basta con pulsar el botdn
delraton sobre el nimero deseado.

Record/Play

Para comenzar a grabar, pulse el boton del ratén sobre Record y empiece
a tocar su instrumento MIDI. La visualizacion “Memory Used” [Memoria
Utilizada) que aparece en la parte superior de la pantalla comenzara a
llenarse gradualmente de izquierda a derecha .a medida gue se vaya
ocupando la memoria. Para detener la grabacion, pulse el boton del ratén
sobre  Stop. Para-reproducir la grabacion, compruebe que la puerta de
entrada MID! IN del instrumento MID{ estd conectada a la nuerta de salida
MIDI OUT del 5T, v a continuacién pulse el botdn del ratén sobre Play. Si
desea detener la reproduccién antes de llegar al final de Ia grabacion, pulse
el botdn del raton sobre Stop.

Tempo

Para modificar el Tempo (velocidad) de la reproduccion, pulse el botén del
raton sobre la fiecha de la derecha de Tempo para aumentar la velocidad, o
sobre la flecha de la izquierda de Tempo para reducir la velocidad,

Clear

Pulse el botén del ratén sobre la opcion Clear que aparece en la esguina
inferior derecha de |z pantalla para borrar la memoria, y a continuacion
pulselo de nuevo sobre OK.
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El Ritmo de Bateria

Sefale Options enla barra de menus que aparece en la parte superior de
la pantalla. Aparecera el menu de opciones. Sefiale Drum Pattern en el
mend Dptions ypulse el botdon del raton.

Introduccién de un ritmo

Para introducir un ritmo de bateria basta con pulsar el botén def rator sobre
el recuadro correspondiente al instrumento de tambor deseado y seleccionar
el intervalo en el gue debe empezar atocarse el instrumento seleccionado. A
menos que se encuentre en el modoe de ritmo MID! (o cuando utilice la
Tarjeta Externa de FM)}, dnicamente puede introducirse un instrumento en
cada intervalo. Para cancelar una entrada, vuelva a pulsar el botén dei raton
sobre ella.

Ritmo MID!

Si dispone de una bateria MID! conectada a la puerta de salida MIDI OUT,
podra introducir un ritmo de: bateria que se interpretara utitizando los
sonidos de la baterfa MIDI. €n este caso puede disponer en un mismo
intervalo de cuantos instrumentos desee. Las entradas MID! adicionales
aparecen enrgjo.

Pulse el boton del raton sobre la opcién MID! que aparece en la esquina
inferior derecha de la pantalia para introducir entradas de bateria MIDI.

Pulse el botdn del ratén sobre Drum para cancelar.

NOTA: Aseglrese de que la opcion MIDI Output del menl Options
estd ajustadaa ON {consultela seccion titulada Salida MIDI para Bateria).

»

Longitud de ritmo

La longitud de un ritmo puede variar entre 1 y 16. Pulse el boton del raton
sobre [as flechas izquierda o derecha de Steps para reducir o aumentar {3
longitud del ritmo.

Almacenar ritmo

Hasta veinte ritmos pueden almacenarse y eniazarse posteriormente en el

modo Drum Song. Para sefeccionar un numero de ritma, pulse e botdén del

raton sobre las f?echas izquierda/derecha de Pattern. Para aimacenar un

ritmo, puise el botdn del ratdn sobre Store, y puaiselo seguidamente sobre
K.
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Anular (Undo)

Pulse el botdn del ratdn sobre Undo para revertir al ritmo original (tal y
como se almaceno por Gltima vez).

Borrar (Clear)

Pulse el boton del ratdn sobre Clear para borrar el ritmo actual, y pllselo
seguidamente sobre 0K.

Duracién (Timing)

La opcidn Timing determina el valor de nota al que equivale cada intervalo.
l.as opciones son 1/8, 1/16, 1/32, /B tresillo, 1/16 tresilloy 1/32 tresilio.

Pulse el botdn del ratén sobre las flechas izquierda/derecha de  Timing
para modificar los valores.

La Composicion de Bateria (Drum Song)

Senale Options en labarra de menuds que aparece en la parte superior de
la pantalla; aparecerd el mentu de opciones. Sefiale Drum Song en el
menu Options ypulse-el botdn del raton.

Lista deritmos

Pulse el boton del ratdn sobre un numero de ritme {1-20} para seleccionar el
ritmo que desea introducir en el primer intefvalo. Luego pulse el boton del
raton sobre el primer intervalo de la composicion y aparecera el nimero de
ritmo. Introduzca el ritmo para los restantes intervalos de la misma manera.

Eliminar {(Deiete)

Para eliminar un ritmo de la secuencia de {a compasicion, pulse ef botén del

ratén sobre el icono Delete, que quedara resaltado, y seleccione

seguidamente el intervalo que desea eliminar.

interpretar (Piay)

Pulse el botén del raton sobre P'la'y para interpretar la secuencia de la
composicion, Seleccione Stop para interrumpir la interpretacion.
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Almacenar

Para almacenar una secuencia, pulse el boton del ratén sobre Store vy, a
continuacién, sobre QK.

Anular (Undo)

Pulse el boton del raton sabre Undo para revertir a la secuencia original (tat
y como se almacend por Gltima vez).

Borrar (Clear)

Pulse el botén del raton sobre Clear para borrar la secuencia actual, y
pulselonuevamente sobre QK.

Tempo

Para modificar e! Tempo {velocidad) de la reproduccién, pulse el botdn del
raton sobre la fiecha “derecha"” de Tempo para aumentar ja velocidad, y
sobre la flecha "izquierda” de Tempo para reducir la velocidad.

Salida MIDI para Bateria

Los datos de !a bateria pueden enviarse a través de la puerta de salida MIDI
OUT a una bateria compatible MIDI. Esto significa que |os ritmos de bateria
se interpretaran utilizando las voces de la bateria MiDI en lugar de las voces
internas del ST. Sefale Options en la barra de ments que aparece en la
parte superior de la pantalla; aparecers el menu de opciones. Sefale Drum
MID! enelmeni Options y pulse el boton del ratdn. Aparecera el menu
de "salida MIDI para bateria" (Drum MIDI Output) con las siguientes
funciones para caca voz de bateria:

Channel {Canal) Note (Nota) Velocity (Velocidad)
1(1-16) 60{1-127) 04 (1-127)
Exit {Saiir) Store (Almacenar) Undea {Anuiar}

El nimero de! canal de salida debe corresponderse con el numero de cana!
del instrumento receptor {consulte ef manual del usuario de su instrumento
MIDI}. Si el instrumento receptor unicamente puede recibir en un <anal,
deberd ajustar todas [as voces de bateria al mismo namero de canal. §i el
instrumenta receptor es- "sensibie a la velocidad”, podréa ajustar el volumen
relativo de las voces de bateria aumentando o disminuyendo el valor de
velocidad de cada canal.
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Para modificar cualquiera de los parametros, sefiale el recuadro de
presentacion deseado y puise el boton del raton de manera que el recuadro
aparezca resaltado. A continuacion sefale las fiechas hacia arriba o hacia
abajo y pulse el boton del ratdn para modificar el valor, Para revertir a los
ajustes por defecto, sefale Undo y pulse el boton del raton; a continuacion
senale OK y puise el boton del raton. Para almacenar los nuevos parametros
antes de salir de este menu, serale Store vy pulse el boton del ratén: a
continuacion, sefiale 0K y pulse el boton del ratén. Para acceder de nuevo a
la pantalla del compositor, sefale Exit y puise el boton de! raton.

Antes de que el ST envie {os datos MID!, es necesario activar la salida MiDL
Sefiale Options enla barra de mends que aparece en'la parte supenor de
ia pantalla; aparecera el ment de opciones. Sefrale MIDI Output en el
menu  Options y pulse el botdén del raton. Desaparecerd el mend de
opciones y se activara ia Salida MIDI.

Como Cargar/Salvar Ficheros

Cargar

Para cargar un fichero, sefiale File en la barra de mendis; aparecerd el
menu de ficheros. Sefiale el tipe de fichero en cuestion (Voices, Music,
Drums, Recording) (Voces, Musica, Bateria, Grabacion) y puise el botén
del raton. Pulse el boton del raton sobre el fichero deseado que aparece en
el directorio del discoy vuelva a pulsario sobre OK.

Salvar

Para salvar un fichero, aseglrese en primer lugar de que hay un disco
formateado insertado en ia unidad de discos, con ja proteccion contra
escritura activada. Seflale File enla barra de mends; aparecera el menu
de ficheros. Sefale el tipo de fichero en cuestion (Voices, Music,
Drums, Recording) (Voces, Musica, Bateria, Grabacion) v pulse el boton
del raton. Escriba el nombre que desea asignar al fichero que esta salvando y
pulse ei boton del raténsobre 0K
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Partituras
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House Of The Rising Sun
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Trumpet Voluntary
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