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GAME PLAY

Thare are alien worlds
and then there are
alien worlds Who could
have predicled thal
you'd ever fing yoursel
this for from horme,
asiride an alien osfrich
under affack by bira
bome avengers?

Your opponents are the
Buzzard Riders. Thare
are thres yoes, each
more dangercus than
fhee kst the Bounoers
[wearing red), the
Hunters {wearing groy]
and the Shadow Lords
[wearing blus)

Note Colors may vary
with different feiavision
5215

THE JOUST
The winnat of a joust is
the rider whose mount

is highest ot the moment |

of contact. if the mounts
cre.al the same level
fhe joust is o drow

2

EWER LAY LR
LE JEU i

Il y o des mondes
elranges. bisn oius. il v
Qa des mondes airangers
Qui aurdit Pu prévon
qQue VOUS puissiez jomais
wous frouver aussi loin
da chez vous, a califour-
chon suf une aufnuche
venue d'ailleurs, aftogue
Dar Ces vengeaurs
chevauchant des
olsaaim?

Vos adversolres sont
des Busardiars. ils
chevauchent des Buses
fis sont de trois sortes
chocun plus Gangeraux
que le précédant. les
Souleurs (velus de
rouge), les Chasseurs
(watus de gris] af les
Seigneurs de | Cmibe
(wahus de bleu)

MS. Les couleurs pey-
vant varier sefon les
oosfes de teley sion

LA JOUTE

Le vaingueur o’ un com-
al est celul dont la
monture est la plus
glevéa au momant ou

p Choc. Si les moniyres

sont ou meme niveay,
le comibat est nul

Suand vous désargon
nez un Busardler. so
meniure soudainemeant
sans covaliar pond un
oeuf de frustration. Si
vous o vote montura
fouche: |'ceuf, vous

| marguersz des points

e
SPIEL

Miemand erahnt die
Vielzahl fremaartiger
Welter \Wer konnte
vorhersehen, dall Sie
sich einmal 50 weit von
Zu House wiederlinden
wikden, ouf einem
fremdarfigen Straub
und angegrifien ven
vogeiraitendsan
Rachem?

Inre Gegner snc de
Bussara-Reiter Es gitot
drei Arten, jede gefahr-
lichar als cia vorherge
hends Die Knechie (rol
gekleiget], die Jager
[grau gekleide!] una
die Schattengrote (Diou

geklaicet]

Bet varschie

Bemerung:
| deren Femeshogeralen

kEénnan die Fargen
anders erscheinen

DAS TURNER

Der Sieger eines Stodes
ist der flaitar, dessan
Feittier im Momenlt der
Beruhrung haher fliegth
Wenn cie Befiee sion
in der gleichen Hohe
befindan, st chasar 5ol
£in Unenfschiegen

Wenn Sie einen Bussard:
eiter aus dem Sattel

warfen. legt sen plofzicn
refferioses Relltier ous
Enttauschung ein b

Wenn Sie oder inr Reit-
fier dos =
bekommen Sie tetra-

R
IL GloCcO

)
EL JUEGO

Ci sono mond lonfam e
mond lontamn. Chi
I'ovrettbe datto che vi
soreste frowah oosi
distanfi da casa a
cavalcare und sfrana
strurzo. aggrediti oo
nemici o cavalo di
uccalli?

I viostri avwersarl sono |
Cavalier Awoltcio, Ce
ne sano di fre gl
W3 Pl pefcolcSo
deliraltro: | Saltaton
;ggs,hh di rssal, |
Cacoatorn (vestit di
rigial. € | Signot dalle
Qmbra [vestit di blu)

Nota bane: || colors
puUd vanare 4 Seconca
get! tipo di gpparecchio
telavisiva

IL TORNEO

Il vinciors di unG scon-
fro & il cavolens che
covoiico ol in aita g
momeanio del contafn
Se olterza & la stessa
lo scontio lermina aila
par

Suando disarcionate
un Cavaliere Avvolicio,
| suo avvolloio tmasto
morovvisgmente sanza
guida, per la frustra-
Zigne deposila un Wivo
Se voi 0o la vostra coval
calwa pccaia Fuovo
ocguiskate puntl &

Hoy mundos exiranos y
nay ofras mundaos aun
mis exdraios, paro
Lauien hubiera DOdi3o
sobet gue algon dia
usted se enconaria
fan lewos de su hogar,
cabaigonda una ex
frafa ovastiue y bajo el
ofoque de vengadaras
maontados en gves?

Sus agversarios son los
Jinefes monlodaos &n
Buitras gua oparecen
en tres lormos. coda
Jna mas peligrosa gue
I onlerior: los Asoita-
dores [vesticos de rojal
ks Caradores [vestdos
de gris] v los Cobalieros
Ja los Tinieblas (ves-
tidos de azul]

Nota: Los colores
[lUecen varniar en
cliferantes felevssores

EL TORNEC

El garador a5 al inate
cuya cobolgodura se
encuentra a una atura
mSs eleyoda ol mo
menta del contacto S
las covalgaduras sa
encuentran ol mismo
rivel. gl formeo es un
empate

Cuonag usted desmanta
a un Jinste moniado en
un Bitre, su cabalga-
dura sienta subitaments
v an frustracicn pone
un huewd. 5 usted o su




When you ursaat a Buz-
zard Rider his sugdenly
rideriess mount lays an
egQ n hustation. If you
or your mount touch the
egg, you'll score bonus
points and the agg will
disappear. Il you don't
louch the egg. however,
it will eventually hatch
into an even more dan-
gercus opponent

When you lose a joust
you'll matenalize

again —if you have
lives remaining—on the
boftom leage. Unfil a
bird and rider fully
materialize, theyre oro-
tected from altock
Orice moved, nowever,
they cecoma fair game
for o joust

OTHER DANGERS

On either sige ol the
owest ledge are fire
pits. After the second
wove of game ploy fhe
pits.ora uncovered. onag
any jouster who ventures
oo near may fail info
he deadly lava

A

At certain fimes during
e game, o deadly
preredactyl oopears
The plarodactyl will try
oy eal you, but it wou hit
it directy on the bac
you'll destray i and
earn bonus points

WAVES

When all of the Buzard
Riders hove been un-
seatad. anew wave of

A

dge bonus & ['oeut
adisparaira Cepen
danl, ® vous manguez
I'oaut. | &clora an un
goversars encore plus
aangersux

Sucnd vols perder unog
foute, vous wous mote-
rigiizaz & nouveau—sl
vous resie des vies—sur
o comiche la plus basse
Jegudceguun -
oisegu et son Covalier
s solent complatarment
matenalizés, ils sont
profégés de l'omague
Cepenaan!, une fos &n
mouverment, ils enfrent
aans la joute

AUTRES DANGERS

Les puits de feu se frou
vent de chogue colé
de lo comiche g plus
basse Apras o
seconde sreuve du
jeu les puits sont
gécauverls. gt lou!
combattant gul 5'aven-
fure trop orés peut
fomber dans lo lave
merella

A certains moments du
jeu, un pterodactyle
meuttrissr apparall. Le
ptérodoctyle essalera
e VoS devorer nais &
vous e frappes directe-
mant sur e vous la
o&Elrulrez 8! vous gog-
nerez des poinfs da
baonis

punkle una das El ver-
schwindel Wenn Sie
aber das Fl nicht
beruhren. dann wird
ous ihm irgendwann ein
roch gefatrlicherst
Feind herausschiipten

Wenn Sie ein Turnies
vericren haben, begin-
nen Sig, sclarge Sie
noch weitere Figuren
haktan, mit sinsm nausn
Srauf aut dem untersten
Sims. Bevor Viogel und
Rester vollstandig ent-
wickelt sind, sind zia
gegen Angrife ge-
schifd Weann sie abar
ainmal Dewegh worden
singl, nehmen sie om
Turriar fail

ANDERE GEFAHREN

Aul beiden Seiten das
unlersten Simzes sind
Feuerlocher Nach der
oweiten Angritfswelle
sind diese Locher nicht
st Dedeck] und ek
kKampfer, der sich zu
nain haranwagt, kann in
die Lava follen

Zu bestimmien Zeifen
wahrerd des Spieles
erschoint eine todliche
Flugechse Lie Hugechze
wird versuchen Sie zu
fressen, aber wenn Se
sie genau oul den
Schnabeal traffen, st sle
getdiel und Sie erhalien
Bonuspunkte

LES EPREUVES

Suand tous les Busard
iers ont 81& désargon-
nés. une nouvelle

| RUNDEN

Wenn olle Bussard
Reiter aus dem Sattel
gewartan werden simd,

I'ucve sparisce. Conra-
flarnenle se non 1o loc-
cale, 'uove dard vito
Od un gwwersaric an-
cora pid pencohoso.

Suandc perdete uno
sconie, potete rimale-
rializzang —se vl
nmangono delle vite—
sl comiciong pil
basso. Fno o che ue:
cello e cavaliers nan
sang completamente
miteralizzat, sonio pro-
teth dogll attaccehi, Non
CiDpera messi in maovi-
mento, chiaramente
diveniano oggett del
gioco

ALTRI PERICOLI

Da ogni laote del corni-
ciong pil basso &
trowara e tosse del
fuoco. Nopo o seccnca
endata di gioco e
fosse vengono SCODEI'I'E'
& ogni giocatore cha vi
voli hoepo vicine
rischia o cacers nelia
fova morale

Ad un cerlo punio
durante il gioco, un
moraie plerodattiio ap-
pare & fenta di mon
ganvi, ma se lo colpie
direttomente sul bacco

Io distruggele e
guadagroia punti,

cabalgadura tocar 2l
husvo, 8ste desapars-
cera y usted ganarc
punics adicionalas, Sin
embargo. s usted no
logra tocar e husvo,
este empoliad y pro-
ducird un odvearsaric
aln mas peligraso

Cuango usted plerda
un fomeo, volvera a
malerializarse —si &
sobran vidos —en al
acaonfilods inferior
Hosta que un ave v un
linete se materialicen
complefomente. estan
protegicos del atogue
Sin embargo, una ver
Cjuie S8 MUSvVan, se con
vigrten en candidotos
para el combale.

OTROS PELIGROS

Los losos ardientes s
ancuantran a oooa noo
o aeanhiado mas bao
Despues de la segunda
oleaca del juego opa-
recen jos fosos, 'y los
jUQooores Cue 88 AEl-
Ciuen demosiaco podan
waer en la ava ardente.

A veces, duranie el
juege. oparece un
ptarogdacti marial, B
plerodda!l alars de
devorario, pero si usted
I3 goipsn directomeants
en &l pico podrd des-
truirle y ganar puntos
adicicnales

LAS OLEADAS
Cuando fodos los
Jimgtas montades en
Bultres hom sido des-




FET
jeu com-
oo Jul:"

L85 epreuves
sont bes uivantes

L'Epreuve de survie {un
jousur) ou l'Epreuve en
&quipe (deux joueurs):
solitaire,

QO deux jouesuts, les
joUeLrs :]qumﬁf

awarded 3

Eog Wave:

forg Ride

LEprauve des gladia-
(deux joueurs): Le

LEpreuve de l'oeuf: Tous
les Busardiers commen-
cant calfa eprawve sous

scoras ef las vies
m Tils QU

startet b|'-=~ neus Spie
ginigan der

Borug mur‘kf Teiche
Diese Runden sind

Uberlebensiunde (gin
Spieler) oder Tmnwr*de
(zwei Spneier)

der Fin

rsion erhatten

anderan o
Called wirll
Glodigtorunde (zwei

nd gezsig

starta

fanl Ls

oncata d

0 & dells o

& D'}.-s- bile guodag
ol

Coueste one

no

Onda del superstite (un

giocatore) oppure onda

di squadra {due gmccl-
| i

Onda dei gladiatori
tdue QIOCOTUrI} Il primo
& disQrsono

1 3,000

o

Dndﬂ dello pfemdﬂ'hno
onda inzia con

,If—Jur*rJ_ 50

Oleada de sobrevivencia
(para un jugodor) u
Oleada en equipo (para
dos jugadores): En o
WEFSIGN para un
dor usfed gal
Cntos & s |

eSS Darg dos uUgo
gares ambos ganan
s ninguna
o al

de ellcs :i:\':,r
alre

Oleada de gladiadores
{pﬂrc: dos jugc:clc:-resJ FI

E! a
3000 pun

Qleada de huevos:
Todes Ios Jinefes mon-
I 1_1\,: s C J

pantaila

bl puntage y ia
sstonies se m

A-Lives emaining
B-5core

A-Vies resfantes
B-Score

A-Verbleibene laben
B-Punitasan

ANV rastonti
B-Funieggio

A-\Vidicos resiontes
B-Punte




USING THE
CONTROLLERS

T
EMPLOI DES
COMMANDES

ANWENDUNG
DER STEUERUNG

Use your Joystick Con-
frollers with this ATARI
Game Program'™ car
tridge. Ba sure he
cabias are firmly
plugged info he jacks
at the bock of your
consola. For one-picyes
mes, plug your con
traller into the LEFT CON-
jock. Hold the
controller with the red
bution to your upper
left, toward the televi-
sion screen yiowr

owner's manual for
further details

bution G make
osfrich flop its w
rike your osfriok
prass the red button
repaatodly

CONSOLE SWITCHES
|Js& tre GAME SELECT
switch o choose the

 or odvonced

players The et
S0 13 Marked by a
feday-ear syrmo
to the '}'E_ n
50'

':1 nd H-,,,r'mrr
Lords, and ofe
da not appeor

Employez? les com
mandes a levier avec
ce programme de jeux
ATARI Assurez vous que
les cdbles sont bien
branchés dans les
prizes stuges G larmars
de volre consala. Pour
jouear seul, branchez ia
commande dans ia
prise LEFT CONTROLLER.
Tenaz la commande de
felle fagon que k2
bouton rouge sa frouve
en haut G gouche.
face 4 ['&cron de
t&l&vision. Pour plus de
datails, référez-vous G
votre notice demolol

Litlisez votre commands
a fevier pour faire
foumer vofre autruche
vars I droite ou vers 1o
gauche:; ulilisez &
bouton de confrile
rouge pour a foire bat
re des ailes. Pour K
faire volar, appuyas? sur
le bouton rouge &
phuskaurs reprises

Mt dieser ATARI Pro
grammCassatte
banltzen Sia die
Steverknoppel. Ubsr-
Zaugen Sie sich, dab
oas jeweilige Kabel fest
in den Buchsen an der
Ruckwand Inres Grind
rates steckt. Far

el mit sinam Spkelar
wira die LEFT CONTROL-
LER Buchse benlfzt
Halten Sie die Steus-
furig so, dad der rote
Knopf oben links zum
Bildschirm weist, Wel-
tere Hinweise findan Sie
in der Badianungs-
Anleitung.

Benuteen Sie den Steler

knupEel. urm nren Stroul
rechits oder links
%

den roten Kontrollk
um Ihren Straul due
Flugel schwingen zu
jossen. Um ihn fliegen
zu lossen, dricken Sie
wigdarhalt den roten
Kropt

COMMUTEURS DE LA
CONSOLE

Lifflsez | r**c"'ruptcl.‘f
GANE SELECT o cholsie
le niveau d odresse
lacie ou avance pour
unou deux jousurs La

e polr débuiont
OnmgIssOnie ou
rvant O

"‘)nmf r‘-_ in seul adver-

KONSOLENSCHALTER
Benutzen Be cen GAME
SELECT Schatter, um den
leichien oder foriges
schritenen Schieng-
keitsgrad fur einen oder
owei Spieler au wablan
Die leichte Version wird
duwrch einen Tecdyvoanen
angezeigt, der neben
det Punktanzaige er-
schaint inodiesar Ver
sion bekdmpten Sie nur

UsoO DEI
COMANDI

UsSO DE LOS
CONTROLES

Cor guesta caruccia
di gioco ATARI si usono |
comandi a cloche
Assicurall che | relativi
oo skang stabilimente
insefiti ralie prese a
jock sud retro della con-
soile. Per i gicchl con
un solo portecipanie si
usd Il comando inserito
nelio preso LEFT CON-
TROLLER. Il comando va
teruto con il bottone
rossa in allo asinlsira,
rovatto

gion peticol
manucle di struzioni

Lsa'e o leva del co
mando a cloche per

miovars || vostro sfruzzo
a desira o a sinisfra:
wsate || puisante rosso
di comando Der fargl

battere le gli. Per lar
volars il vosirs struzzo
premee ripetulomenie
Il culsanis rosso

COMMUTATORI DELLA
CONSQLLE

Uzate GAME SELECT per
scagiera || livelle princ
plort o akili per uno o

| dua giocaton, La ver-

sione orincipianti & con-
rassegnato dol simibolo
dellosocchictio ooccanio
ol punteggic 'n guesia
versions del 9ioco. i
rovale o fronte od un

Use los confroles de
palancd con esle cor
fucho de juego ATAR|
Asegirese de conectar
los cables frmemente
an los enchufes en ia
parie posterior de su
consolo, Para los
juegos de una persond
use: &l enchufe LEFT
CONTROLLER. Mur.rgr\gu:
&l mando con el boton
roja en g parte-izquier-
da superior, apuntando
hacla la pantalia del
televisor. Vea el man-
ual-de insfruccionas
para mas detolles.

Use: st palanca oe
mando para hacer oue
st avestnuz vayo haoa
G derecha o hoc
ZOulercil; use &
e de coentrol para
hacer Que su Qvestngg
agite los alos. para
hacer que su avestru
vusle apnels &l bold
oo repelidamente

CONMUTADCRES DE
LA CONSOLA

Lza el interruptor GAME
SHECT para saleccionar
al mivel 1GCi o OvaGnZaan
O PO Unc o dos juga-
dores. Se pueadea reco

rilves| mids fdcll
Ih del D'~I1U

Afe @ Un adver-
safio G lo vez y los
Cozadores. |os Cobo-

JOYSTICK CONTROLLER

COMMANDE A LEVIER

STEUERKNUPPEL

COMANDO A CLOCHE

CONTROL DE PALANCA
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Presss GAME RESET 1o sqire @ la tois; et Chas-
start and reslart the seurs, Seignaurs de
game. The DIFFICULTY "Omire, el :
switches ore not used in chyles N opparg
this gome pas

Pour commencar ou
I | (ccommencer une Do

tie, onfoncez GAME
SCORING

RESET, Les s&lecteurs DIF-
ACIATY ne sont pos
wtilisés oves o jall.

Bourder
Hurmter
Shadcw [ ard

Collecting Eggs
Isi ““3 230 | sauteur

Afh egg and coch 1500
aqg afer !
Bonuses o5
250
Losing a life = 500
Unseqfing anolne! | 3ame oeut 750
; <UL 1 sama ceu
e | Bl lOUE ol
W supplémentoire 1000
3000 | gopus
Unseating ofher TR &0
piayer in Glodialor ;:"':‘;f;?'d”?r Hes
‘Wove i vl -br.C‘-LnE;}_-. 2000
Destroying o | SEERGEE i
ptercdacty 1000 S
3000
3000
A ffra jousur
désargonm
I'&preuve ges
. apao
1000

10

einar Gegner zur Zeil;
lager. Schatlengrafe
undl Flugechsen er-
schesnen nichl,

Cwocksn Sie GAME RESET,
um mit dem Spiel 2u
beginnen. oder neu z
L,&g nren. Die IIJIFF[".':L.!LT"Ir
r werden

L-rr*..H

PUNKTE-
ZAHLUNG

Ein aus dem Sattel
gewortener Bussand-
Relter

=00

780

of 1500
Aufgesommelte Eler

Erstes B 250

Tweltes ki

Viertes £ und jedes
waitona [

Bonus
Ein Laban verlieren 50

Sartal werfen 2000
Lie Uneristen
srunde dbesslehen
Zusamimenarbeit
der leamrunde
[iar: andaren
Spieler in der
Gladiatorrunds
aus dam Sattel
wetern 3000
Fin Flugechse 1dten 1000

solo avvesario alld
volta & non appatiranno
cacciofor, signor delle
ormbre e pterodathli

Premi GAME RESET par
imzlare o reiniziare |l
gloco. | commutalor
5EFFICULI‘|' fian vengono
usate In guesto gioco.

Leoap et
PUNTEGGIO

& de las Tinlehlas v
los plercdacties no
oparecen

Aprigta 8l conmutadon
GAME RESET pora iniciar
o relniciar el juego. Los
conmutodorss de DIF-
FCULTY no 52 utilizan en
aste juego

===
PUNTAJE

Disarcionare un
Cavaliere Avvolioio

Saltatore a00
Cocciatore 75
Signore oalle

Omibre 1200

Raccogliere ke uova

Primo 280

Secon a0

Terzo uovo 780

Suorto vovo e

seguantl 1000

Punti Premic

Peraere uno vila &0

Ciscirclhonare un

alire giocatore 2000

Superare 'onda

del supersita 30040

Colicborare &

pareqgiare reil on-
SCJUICICIG 3000

Disarcionare

I'altro giccaiore

nell ondo

del Glodiator 000

[isfruggera uno

r;ll.—'ruggr‘-lz 1000

Par desmontar g Jinetes
montados en Bultres

Asalitodor 500
Cazador 750
Cavallers de las

Tinieblas 1500

Por recoger huevos
1er. hueve

20 hu
e, hue

Ao huevo v
subsiguientes 1000

Premios

Pordor ura vida 20

Desmoniar a ofro

jugadar 2000

Sobrevivie i

olefcid Qe

Sobrevivientes 30ca
&

Cocnérar en la
oleauio de Equ
Desmoenior g o
,u:;_;nd-::r en o

oleauda d )
glodiodores nan
Destruir o up
plercdactil 1000

11




FEEsme—
STRATEGY

B Play the beginnars
version first, to leam
how ta confrol your
ogirich. Try 1o keep your
flight steady and even.,
rathar than bouncing off
ledges at high speads

® When g Burzord
Rides is approaching
keag sightly below the
level of his lance. Just
before you make ©
1act, figp your astnch’s
wings to rise at
your opponant. Try to
catch the egg before
it hits the ground!

® Collect eggs quickly

it you wat 100 ong
thay 1| hatch info new
Buzrraord Riders

m Clear your scresn of
coocnents as guickly os
possilzie. I you wait

ong. the Pierodocty!
will aposar

2 jousting
arena, sinoe this 15 whees
Burzarg Riders gnd

first cipeaar

12

e AW,
STRATEGIE °

» Commencez par
jouer a parlie pour
gébutonts ofin d'op-
prendre 4 contrdler
votra autruche. Essayerz
de maintenir un vol sor
et régulier pluldt que
de sauter O grande
vitesse par-dessus es
corniches

# Quand un Busardier
sapproche. restaz
legérement ou dassous
de sa lance: Jusfe
vl que e se fasse
le confact, faites batfira
geas ailas de 'oufruche
pour i'elever au dessus
de volre adversaire
Essayer d'affrapper
I'cendt avanit qu'il ne
fouche e sof

n Ramossez vile les
oaufs. 5 vous allendes
trop longtemips ifs
ecloront en de nou
veaux Busardiers

m Fates gisporaitre de
I'&écran vos advansaites
auss vile gue possitle
5i vious alfende:z frop
longtemps, e ptérada
chyie apoaraitia.

» Resfez & l'acart das
bords de faréne de
combat, puisaue c'est
de & qu cpparaissent
en pemer IBs Busorohers
el las plérodoctylas.

R
STRATEGIE

® Soelen Se die
Anfangarversion zuerst
urm die Kontrolle uber
hren Sfroul zu erlemen.
Varsuchen Sie lhven Fug
sletig und gleichmalig
u hatten anstatt mit
hoher Geschwindigksil
von den Simsen ab-
zupraiien

®m ‘Wenn sich nper 2in
Bussard-Reiter nahar
blaiben Sie dicht unter
halth der Honhe serer
Lanze. Kurz vor dem
Zusammenstol schiogen
Sie e Flage! Inres
StrouBes um hoher als
Inr Feind zu kormmean
ersuchen Sie das B 2u
fangen, bavor es den
Grund berghm

» Sameneln Sie die Fiar
schnell auf, —wenn Sig
zulange warten sirg ein
neuer Bussard
ausschldnten

® Entadigen =
schnedl wie maoglich
lnrer Feinde auf dem
Bildschirm YWearn 5
2ulange worten, wird
die Flugechse auf-
fouchen

® Blainen Sie fam von
oen Seten ces Kompf
plotzes, weil hier die
Bussard-Reiter una
Flugechsen ruerst

R
STRATEGIA

BE=—-s
ESTRATEGIA

B |niziote con una Ear
tita per principianli, per
imparare a controliare

I wostro struzzo. Cercate
di fenere il volo dirtc 8
regolare, piuttosto che
balzare sul comicioni
od altg veloc

® Quondo un
Cavaliere fvwvolloio 2
avvicing, ternatevi
leggermenta ol di seho
dei Ivelio della sua lan-
cia. Poco prima del
coniatho batlele le ai
cel voshio struzzo per
alzari al di sopra
cellavvanano. Cermcale
di acchioppara 'uavo
prima che tocchi il
sunio!

m Roccoglele veloce-
menta le uowva, se
aspefiate foppo, §i
schiydono in nuovi
Cavalier Awollolo

m Sgomberate o scher
mo gagli ovversari |

i in frafig possible. 52
aspeftate troppo com
pare lo pteroaattilo.

m State Lonlonl ool ber
di del campo di com-
batimento, poiche &
qui che | Cavaliar Ay
voltoio e | pterodaitl
aQUopQonG

B Juegue primero al
nivel de principionte
para aprender a con-
frolar a su avestruz,
Trate de mantener
wuelo firme y regular an
lugar de saltar de los
bordes a gran
velocidad.

m Cuando se acergue
un Jinete montado an
un Burtre manténgase
ligeramente debajo del
nivel de su lanza, Antes
de hocer contacta,
muev s alos de su
avestriuz para elevarse
por encima de su
adversono, Trale de
atrapar el huevo antes
de que este coiga al
suelo

B econ o8 husvos
pronto sl demiora de-
masindo, estos empa-
lloran nuevos Jinetss
montados en Buitras

m H daesgparecer o
sus adversarios de la

| pantalia lo mas pronic
posible. 5 espera
demasiado lempo
cparecera el
pteoddcfil

B Manténgase lejos de
las orilias del campo
de iomen, ya gue de
ani Qparecen por
primera vez los Jineles
en Buitras v los
pterodacties
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