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Adventure Jn 8 Lost World

You are a big game hunter in the Amazon’s legendary fost world, Sud-
denly the game being hunted is you. You may be abie ta handie the prahis-
toric creatures that pass by, but can you avord the rernfying snakes?

Avmniture an fernitmre oot

Vous étes chasseur de grands fauves dans le monde légendaire de
Fdmazonie. Mais bigntdt c'est vous qui devenez le gibier. Vous pourrez
peut dtre venir 8 bout de ces créatures préhistorigues, mais sa'urﬂﬁ.
esguiver ces effrayants serpents?

I
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Abentever in ainer verlorensi Welr

Sie sind GroBwildjdger in der legendiren verlorenen Welt des
Amaronas. Auf einmal sind Sie selber das gejagte Wild. Vielieicht
kammen Sie mit den varbeigehenden prahistorischen Bestion rurechi,
aber schaffen Sie es, die schreckengrrengenden Schlangen 2u umgehen?

Avventure fo un mondo perduto

Andate affa caccia grossa nel leggendario mondo parduto dells
Amazzoni. ['un tratto, scoprite che voi siete la prada: anche se riuscite
stuggire agh animali preistanic, potrete evitara | percolosissimi sermpenti?

dventura an el mundd perdido

Usted estd en busca de caza mayor en el legendario mundo perdido del
Amarzonas. De repente, fa caza se revierte y usted g5 la presa. [Tal ver
pueds esquivar 3 1as bestias prehistdricas! jPero cree que podrd cﬂ.
las viboras?

Aventyr | en Forsvumen Varkd

Du dr en storwilisjdgare s Amasonas legendariska Firsvunna Varld, Helt
plarshgt dr du det jagade bytet. Du kan kanske klara av de firhistonska
varelserna som stryker omkning, men kan du undvika de fruktansvirda
grmarna?

Expedition Objectives

Your objective is to score as
many points as possible by
shooting the prehistoric crea-
tures that prow! outside the an-
cient fortress walls. But at the
same time you must avoid con-
tact with the deadly snakes that
can slither in and out of your jun-

gle hiding place.

ENGLISH
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| How To Hunt Prehistoric Predators | |

I. Hook wp your wideo game sysfem accordmg fo the manufaciurer’s
InsirucHons.

2 With game console power OFF, firmily plug in your SSSNAKE™ gan.
cartridge.

3 Turn game console power ON. If no picture appears, check to make
Sure your game unit is hooked up correctly to your TV, then fry steps 1-3
again.

4. For best contrast, turn the “Brightness” control switch an your TV to a
lfow satting.

5 Plug pour joys*ick controllers into the left receptable of your game con-
sole, For two players, use both joystick conirollers. Pleyer 1 uses the
left controfler and Playar 2 uses the right controlier

6. Select the game vanation you want by depressing the “Game Select”
swilch on your game console. The game number will appear in the up-
per right hand corner of your screen, There are two variations of
SSSNAKE™: In Game No. 1, the snakes come anly from one direction;
in Game No. 2 there are snakes coming from twa directions.

7. To start the game, push down the “Game Reset” switch on your console
umt (This switch may also be used fo restart the game at any time.)
®

8 When a single player’s turn is over, push down the Reser” switch
begin a new game. If there are two players, Player Two must prass the
red Fire Button on his joystick controlier to start his turn. Once Player
Two's turn is over, push down the “Game Reset” switch fo begin a new
gamae.

Scoring

.au will score @ point gach time your powerful Cluster Gun strikes a pre-
historic creature. Sometimes these predators travel together in groups of
two or even three. The “blast effect” from your Cluster Gun will knock out
all the creatures even if you hit only one (but you'll stil score just one
point]. Once your score has reached 89, the score indicator will refurn to
rarn and bagin at 1 poaat.

Playet Bo. 1 Scorm Player Mo. 2 Scare
Saakn No. 2 Snake Na 1
fimn ——— Feriress

Prahisioric Craatare

Position your gun by moving your joystick controifer at exact right angles.
The gun moves along the Gun Track which runs along the fortress walls,
and the gun shoots away from the fortress. Using your red Fire Button, try
hitting as many of the prehistonic creatures a8 you can, while ar the same
time avording contact with the deadly snakes.



ENGLISH FRANCAIS

T . e expiion

Additional Survival Strategies Votre objectif est de marquer le
The snakes cannot be killed, and you score no points for hitting a snak . ﬂflﬂ gmnd' nombre de pﬂﬁ'lls en
But the name of the game here is survival and cutting the snakes down abattant des créatures préhis-
size is the key to racking up a big score. m qm rampent au M de
Hitting & snake with your Cluster Gun can knock out one or more seg- lancienne forteresse. Mais at-
ments, breaking the snake in twa or shﬂrm-{ir'ng its ovierall length. In either tention, vous devez en méme
case. the snake will become easier to avoid, m él-:]'tﬂr les .'

Here Are Some Things To Remember: }?ﬂf‘f‘ﬂ“ﬂmﬂm‘
1. Some snakes move faster than others, and some are more vulnerable 1o Wté' : dﬂ"’h le votre refuge, au

your weapon than others. Keeping your red Fire Button depressed wihile Jungle.

aiming at & snake will increase your chances of knocking oul segmants.,

2 In Game No. 1 there are snakes coming only from one direction, but
they move fast. In Game No. 2 while there are snakes from two direc-
tigns, the snakes may actually be sasier to cut down becavse they are
maving mare slgwly

2 The red squares on your screen are barners like bricks in the fortress
walls, pelrified trees, etc. You cannot shoot through them,

4. To keap your weapan on the Gun Track, be sure ta move your foystic .
control at exact night angles—otherwise you won't be able fo move th
Cluster Gun to a new firing position
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FRANCAIS

Comment chasser les monstres préhist _

1. Branchez votre jeu vidéo conformément aux nstructions du fabricant

2. Uintarruptaur marche/arrét de la console érant sur la position OFF, :‘
troduisez la cassetfe SSSNAKE™.

3 Placer Ninterruptevr de la console sur fa position ON. 5i aucune image
n'apparalt sur I'dcran, assurez-vous gue la console est bien branchee
sur votre Mldwiseur, puis reprenes les dtapes 1-2-3,

4 Réglez I'image 4 Nade du boutan “Contraste” de vatre t&ldwiseur

5 Raccordez la commande & lowier 4 la prise de gauche de la console
Pour les parties a deux fousurs, utilisez les daux commandes 4 levier Le
joveur n*l utifise la cemmande da gaucha et le joveur n°2 colfe de
droite

6. Sélectianner le jeu de voire choix en appuyant sur la rouche de sélec-
tion GAME SELECT situéde sur la console. Le numéro du jeu apparaitra
an haut a droite de vafre écran. Vous avez le chawx enfre dedx vanantes
du feu SSSMAKE ™,

Jeu n°l: les serpents surgissent d'un seul citd,
Jeu 6°2: les serpents surgissent des deux cités.

7. Pour commencer 4 jouar, appuyer surla touche de ramise 8 rdro GAME
RESET de votre console (ceite touche sert dgalement 3 recommence
e jau @ tout moment). .

& Lorsque vous joue? senl, appuyer sur la touche de remise 4 réro RESET
poLr cammencer une nauvelle parhie, S0 vous jouer & deux, votre par-
tenaire devra appuyer sur le bouten rouge de commande sifué sur 5a
commande & lewier pour commencar d fouar Lorsque le jousur n°2 a fint
de pouer, appuyer sur la touche GAME RESET pour commencer ung
mouvella partie.

Score

Vous marquez un point chaque fais que votre Canon Cluster touche une
créature préhistorique. Ces dangereux prédateurs se déplacent guelgue-
fois par groupes de deux ou méme de trois. Leffet de souffle provogué par
vofre canon andantira [a totalité de ces redoutables créatures méme s
vous n'en toucher gu'une (mais vous ne marguerss gu'un seuf pointl, A 99
points la compteur se remettra automatiguement & 0.

Score du jousis N™1 Score do jouser N7
Serpent N2 = Berpent N
Canon Farieresse
Trajet du canen

I i pas Codatuin prehivisdges
I'écran TV)

Piaces votre canon en manoeuvrant valre levier de commande 4 angle
droit. Le cenon longe fes murs de la forteresse ef tirg vers Pextérieur des
remparts. A laide du bowton rouge de fir essayer de fouchar fe plus
grend nombre de créatures préhistorigues toul en dvitant soigneusamant
tout contact avec las serpents meurtiers



FRANCALS DEUTECH

T Expeditonsi

Conseils stratégiques Versuchen Sie eine maglichst
Les serpents ne peuvent pas éire tués et donc, e fait d'en touche . o e
" LCITar un m . » s =
vous fait marquer aucun point. Mais c'est pour vous une question de sur- dem Sie d'ﬂ' prahstamcﬁan q"'
vie er le secret pour réussir un bon score, ¢'est de réduire les serpents en geheuver, die die Festung umzin-
petits morceaux. En tovchant un serpent avec votre Canon Cluster, vous gelt haben, erlegen. Aber behal-
pourrez g défruire en partie, le couper en deux ou la raccourcir Quol guil ten Sie die todh ﬂ'ﬂg enden
O R« A s A Schlangen im Auge, die ge-
Ce qu'il faut savoir rauschios in Ihr Dschungelver-
steck eindringen.

I. Certains serpents se déplacent plus vite qua d'autres ef certains sont
plug facifes & atteindre. Vous aurez plus de chances de couper un ser-
pent si vous maintenes enfonce e bouton rougs toul an fe wsant

2 Dans le jew n®1, les serpents ne wiennent gue dun cité mais ils se
dépfacent rapidement. Dans le jou n*2, 51 les serpents surgissent des
deux cdrés, il est plus facile de les couper en morceaus dans la mesure
ou ifs se déplacent plus lentement,

X Les carrés rouges qui apparaissent sur vofra dcran sont des barrigres
fbrigues dans les murs de fa forteresse, arbres pétifiés, etc). Wotre
canon ne peut les fraverser.

4. Afin que votre canon ne s'dcarte pas de son trajel, veillaz & ne ma. .'
noeuvrer ke leviar de commande qu'a angle droit, sinon vous ne powrrez
plus faire avancer volre canon.




DELTSCH

1. Das Videospiel-System den Herstelleranlaitungen nach aufstellen,
2. In der [OFF)-Position die SSSNAKE™ Kassette fest einschieben. ,
a

3. Strom aul {ON) schalten. Erscheint kein Bild, ist der Spielanschiul
das Fernsehgerdt nachzuprifen. AnschiieSend die Schrtte 1 bis 3
wigderhalen,

4. Fiir optimalen Bildkontrast den Helligkertsschalter am Fernseher sehr
niedrig einstelien,

5 [ie Kniippelsteuerungen an die nke Steverblichse anschiieSen. Bei 2
Spielern beide Steverungen benutren — Smieler 1 die linke, Spisler 2 die
rechre.

G Spielwahl am (GAME SELECT) einsteflen. Die Spielnummer erscheint
dann rechrs oben auf dem Bildschirm. SSSNAKE™ bierat rwei
Spielvarianten: in der Variante | kemmen die Schlangen nur aus einer
Richtung, in der 2. Variante aus zwel Richtungen.

1. Fiir den Spiefbeginn dan Spigiriicksetzschalter (GAME RESET) an der
Konsale bedignan fauch fiir einan Neubeginn des Spiels),

8. Ein Einzelspialer braveht nach Spislende nur am (RESET)-Schalter ain
newes Spiel einrustelen, Bel rwel Spielern mull Spisler Nr 2 seine
Runde durch einen Druck auf den roten “Fewer™-Knopl an o
Knilppelsteverung abrufen. Wenn avch er seing Runde beendet hat,
der (GAME RESET)-Schaltung ein newves Spiel emnstelien,

DELTSCH

2uer:

Punkte

.1'& erhalten einen Punkt fir jedes prihistorische Manster, das Sie mit
threm Streugranaten-Werfer treffen. Die Tiere greifen manchmal sogar in
Zweier- oder Dreiergruppen an, aber der Streveffeke thrar Waffe ededigr
duch die anderen Wesen, sobald Sie eimes davon getroffen haben fgibe
aber nur T Punktl. Bei 89 erreichten Punkien fangt die Ausweriung wieder
biei Null an,

Pusdctrahl 1. Spiales

Schiangs Ne 2 — Schlaags Me 1
Giranahwerder —— Buy
Schalbeld -

{und dom Bilduchirm Filldutacity Wamen
nichi sichifar]

Bringen Sie lhre Waffe mit exakt rechiwinkeligen Manipulationen des
Steverkntippels in Stellung. Der Granaiwerfer bewegt sich im Schufifeld
die Burgmauvern entlang und schieBt jeweils weg von der Burg. Versuchen
Sie mit Hilfe des roten “Fever™Knopfes so viele Ungsheuer wie miglich
zu vernichten und dabei feden Kontakr zu den todbringenden Schiangen
u vermaiden




DEUTSCH FTALIAND

T I bt dlla spedizioe

Weitere Tips im Kampf ums Uberleben: Il vostro obiettivo é guello di rea-
Eine Schlange kann nicht getdtet werden und bringt auch keine Pu ) . lizzare il piu alto punteggio pos-
ein - eg gebr hier ja nur ums Uberleben. Aber Sie kinnen aus i sibile abbattendo gl animali pre-

“Kleinholz™ machen, ihr mit dem Granatwerfer ein oder mehrere
Segmente abschiefien, sie in rwei Stiicke zerteilen oder einfach in ihrer
Gasamtlinge verkirzan. In jedam Fall kann man ihr dann leichter aus dem

istorici che si aggirano in cerca
di preda attorno alle mura del-

Weg gehan - und so seing Punkte gefahrioser ansammen. l'antica fortezza. Ma nel contem-
W po dovrete evitare qualsiasi con-
Was Sie nicht vergessen sollten: tatto con i serpenti mortali capa-
1. Emnige Schlangen sind schnefller als andere, manche emphindicher ci di m dﬂﬂﬂ'ﬂ‘ e fuori del
gegen einen Granat-Treffer. Wenn Sie den roten “"Feuer”-Knopf vostro rifugio nella giungla.

emngedrickt lessen, wahrend Sie auf die Schlange welen. vergrifiern
sich Ihre Chancen, ihr Segmente abzuschiefBen.

2 In der 1. Spielvarante kommen die Schiangen nur aus einer Richtung,
sind aber sahr schnell Die Schiangen in der Spielvarante 2 kommen
rwar aus rwel Richtungen, sind aber aufgrund fhrer langsameren
Bewregungen bainahe sinfacher zu zerteilen,

3 Dvie roten Vierecke auf dem Bildschirm sind Hindernisse - Steing in der
Mauer, verstoinerte Biume - die die Granaten nicht durchlassen.

4, Denken Sie daran, (hre Waffe innechalb des Feldes mit axa..

rechiwinkeligen Bewegungen des Stewerknippels ru manipuligran,
weil Sie sonsi den Granatwerler nicht in eine newe SchuBstellung
bringen kdnnen,

)
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Come cacciare i predatori preistorici

1. Colfegare il sistema videogiochi seguendo le rstruzioni del cosiruttore.

2. Con l'interrutiore della consolle in posizione OFF, inserire sicurament
la cartuccie SSSNAKE™.

2 Spostare linterruttore su ON, Se sullo schermo non 5 visualizza alcuna
immagine, controlfare che |8 consolle sia collegata corrattamente al
televisore, guingi ripetere | procedimanti 1-3,

4. Per ortenere if mighor contrasto, regolare la fuminosita sui livalli pic
bassi.

5, Inserire fe fleve di comando nell"alioggiamento di sinistra dells consoffa
Nella versione per due giocatori, usare entrambr | comandi Il giocatore
1 usa i comando sinistro, i giocators 2 quello destro.

6. Selezionare i gioco desiderato premendo "GAME SELECT" sulla con-
solle. W numera del gioco 51 visuvalizzs nell'angole superiore destro deflo
schermo. Esistono due varant of gioco: nel gloco 11 serpenti provan-
gono da una sola direzione; nel gioco 2 provengono da due direziom

7. Per iniziare il gioco, premere "GAME RESET™ sulla consolle. (Usara il
medesimo tasto per icominciare il gioco in qualsiasi momento.)

8 Nella variante per un giocatore, alfa fine del gioco premere “"RESET™
per cominciare da capo. Nella vanante per due giocaton, i giocatore
deve premere i pulsanie rosso sulla leva di comando per dare inzio
proprio furno. Alla sua conclusione, premere "GAME RESET™ per inizia-
r2 N nuovo gioco

ITALIAND

Punteggio

.ym' volta che f vostro potente cannane a ripetiziene colpisce un'animale
preistorica, conseguite un punto, Spesse questi predatori si muavang in
gruppi i due o tre. " “effetto esplosione” del cannone distrugge futte le
cregtura anche se ne colpite ane sols (reslizzate perd un sole punio),
(Quando raggiungate 95 punti, indicatore del punteggio i rizzzers, rico-
minciande ciod oa 1.

Punteggie del Punieggio del
giocatee | gocators 1
Sespents 2 T Sarpants 1
Cannong ————— —— Forterza
mﬁlﬂlm Animale peaistonco
scharmao TV)

Posizionare il cannone muovendo le manogele di comande ad angala ret-
to. Il cannone, che scarre lunge /8 relativa pista intorno afle mura della
fortezra, spara sempre in direzione opposta alla forterza. Per mezzo del
pulsante of tiro rosse, abbattere | maggior numero possibile di animal
preistorici, evitando nel contempo gualsiasi confatto con | serpenti
mortal.



ITALIAND

Altre strategie di sopravvivenza:

Dal momento che | serpenti non possono essere vocisi, anche se 5
calpiti non fruttane alcum punri. Quelie che conta in questo gieco &
sopravvivenza ed il segrefe per realizzare un alte punteggio consiste nel
ridurre le dimensioni dei serpenti,

Per gliminare ung o piu sezioni del serpente, taghiare Fanimale in due o
magan ridurne fa lunghezza complessiva, & necessario colpirio con il can-
nong a ripelizione, In qualsiast caso, sard pid facife evitare if suo artacco.

Prestate ascolto ai sequenti suggerimenti:
1. Alguni serpenti sono pit velocl, altri pitr vulnerabii af vosin tin. Per

eliminare || maggior numero possibile di seziami, tenere abbassato i
pulsante rosso tenendo sempre sotto mira i serpente.

2 Nel gioco 1, i serpenti, pur sttaccanda oa una sol3 direzione, si mugvo-
no con estrema velocits. Nel gioco 2, essi invece provengano da due
direzioni ma si muovono pii lentamente @ pertanta sono pib facili da
Sperrefare.

3 Le caselle rosse sullo schermo rappresentana barriere come possono
essere i mattoni della fortezza, ghi alber pietrificat), ecc. Non é possibi-
le sparare attraverso queste barriere. .

4. Per tenere H cannone sulla sua pista, accorre muovers la leve di co-
mando esattamente ad angoli renti; solo cosl sard possibile portario
nella nuova posiziane o tiro,

Objetivos de la expedicion

Su objetivo es anotarse la mayor
cantidad de puntos disparando
contra las bestias prehistdricas
gue habitan la zona fuera de las
paredes del fuerte. Pero al
mismo tiempo, debera evitar en-
trar en contacto con las ser-
pientes mortales que se deslizan
por su escondite en la selva.

ESPANH
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Como cazar las voraces bestias prehis

1. Congcte su sistema de wideojuego e acuerdo & las insirucciones del
fabricante.

2 Con la consola apagada (posicidn OFF), enchule firmemente e cﬂ‘r[.
cho de juego SSSNAKE™,

3 Encienda la consola de juego (posicidn ON). Sf no aparece imagen en la
pantalla, asegurese de que la unidad este correctamente coneciads &
su relevisor y seguidamente repita los pasos 1-3.

4. Para obrener &l mejor contrasts, redurca la intensidad de brillo de su
relevisor.

5. Enchufe los mandos de palanca en el recepléculo xguierdo de la con-
50/ de juego, Para dos jugadores, uiifice ambas mandos de palanca. Ef
jugadar T utiliza & mando zquierdo y & jugador 2 &l mando derecho.

B. Seleccione /3 vanacidn de juago que deses oprimignda el interruptor
{GAME SELECT) (Seleccidn de jregol en su consols. El ndmero de juego
aparecard en la esquing superior derecha de la pantafa, Existen dos
vanaciones de SSNAKE™. En el jwego nimera 1, jas viboras provienen
solo de una direccidn, en el jusgo mimera 2 las viboras se aproximan de
das direcciones.

7. Para comanzar & juege, oprima o interruptor (GAME RESET) (Reinici,
cidn) en la consola de juego feste interruptor también puede un’ﬁzarb
para rednicrar &l juego en cualguer momento),

8 Cuando finalice el juego para un solo jugador, oprima el interruptor (RE-
SET) para comenzar un nuevo juego. S/ estdn jugendo dos jugadores, el
segundo fugador deberd oprimir ¢l botdn rojo en su mando de palanca
para imiciar su turng, Una wvez finalizado el turno del segundo jugador
oprima ef interruptor (GAME RESET) para comenzar el nuevo juego.

I EEPANGY

Tanteo

'Sﬂ anotard un punte cada ver gue el caindn Cluster elimine una bestia
premstdrica. A veces eslos animales salen en conjurto, en grupos de
dos o tres. El efecto explosivo de su cafidn Cluster destruird & todas las
bestias inclugo 51 usted acierts 5 yna sola (pero se antord solamente vn
punta). Una vez que su tanteo haya Negado a 89, el marcador regresard
a cerp y comenrard desde | nuevamenie

Marcadae dui
iwgator 1
Vibara mumera 2
Canan

Sanda del Cadén
(no ea winible en la
pantalla de TV)

Posicione su caindn moviendo el mande de palanca en dngules reclos
exactos. El cafion 58 muave or la sends alrededor de las paredes del
fuerte y dispara hacia fuera del mismo. Uriizando el batdn rojo, trate de
eliminar & tantas bestas pralistoncas coma pueda y al misma hiempo
frate de evitar contacto con las wihoras mortales.




Estrategias adicionales para la superviviencia

Las vibaras ne pueden ser eliminadas, y usted no se anotard punios al,
dcertar tiras contra ellas. Pero fo fundamental en este fuego es la
pervivencia, y el corfar las wiboras en tamafos pequefios es importanto
para anotarse un alo ranten.

5i legra un impacto con su cafdn Cluster podrd 'efimmar uno o mds
sagmantos, lo que cortard ia vibore en dos o disminuird sy langitud. En
cualguiera de los dos casos, Iz vibora serd mds fdcil de esguivar,

Algunas caracteristicas importantes que debe recordar

1. Algunas viboras se mueven con mayor rapider que otras v algunas sen
mis vulnerables al candn que otras. El mantener oprnmide el batdn rojo
migntras apunta contra fa vibora aumentard la probabilidad de eliminar
ssgmunrns.

2. En of juggo nimero 1, las viboras provienen sdlo de una direccidn pero
s8 mueven con rapidez. En el juego ndmero 2, a pesar de que las
viboras provienen de dos direcciones, serdn mds féciles de scortar
porgue 5@ mueven mas lentamente.

3 Les cuadros rojos en la pantalla son barreras, fales como fos ladnil
de 15 paredes del fuerte, drboles petrificados, etc. No podrd dispar,
través de elfos.

4. Para mantener su arma en la senda def caidn, asegirese de maver su
manda de palanca en dngulos rectos exacios — de olra manera no po-
drd mover al cafidn Cluster & una nueva posicicn de disparo.

Expeditionsmal

Malet ar att ta sa manga poang
som majligt genom att skjuta
de farhistoriska varelserna som
stryker omkring vtanfdr det
forntida fortets murar. Men
samtidigt maste du wundvika
kontakt med de ddadliga or-
marna som kan slingra sig in
och ut ur ditt djungelgomstalle.

SWENSEA



EPTNSEA

Hur Du Jagar Forhistoriska Rovdjur

1. Koppla in ditt wdeospedsystem enligt tiffveckarens instruktionay,

Z Med huvudenheten avstdngd (OFF) satt ordentligt ¢ din SSSNAKE 2
spefkassert .

3 Sait pa huvudenheten (ON). Om ingen bild biir synlig, kontroliara ant
huvudenhieten &r karrekt ansiuten till dia TV upprepa dérafter steg 1-3.

4. For basta mijiiga kontrast st kontrast kontrolfen pd din TV sa ldgt
sam mdjigt.

5. Koppla in handkontrallerna i huvedenhetens winstra uttag. Anvind
bada handkontrolerna fiir tvd spefare. Spelare 1 anvander den vinsira
kantroflen och Spefare 2 anvander den higra kontroffen.

6. Valf den spelvariant du dnskar genom att trycka in (GAME SELECT)
knappen pd din huvudenhet Spelnwmrer framtrdder | det dvre higra
hirnet pd din bildruta. Dat finns iva varianter av SSSNAKE™,

I Spel Ne 1 kommer ormarna endast fran et hall: | Spel Nr. 2 kammer
ormarna fran tva hall

7. Fdr att pAbdrfa spelet, tryck ner Aterstiliningsknappen (GAME RESET)
pd din hevudenhet (Denna kan Sven anvdndas for att ndr som helst
starta et nytt spal)

8 Né&r en ensam spelares tur ar dver, tryck ner Aterstdliningsknappen (R
SET| fdir att bora om pd nytt. Om det & tvd spelare, miste Spelare T
rycka ner den rida Fire Button pd sin handkontrol! fdr att pabdna sin
tur. Nir Spelare Tvdg tur &r over tryck ner Aterstiliningsimappen
(GAME RESET) fir ant starta en ny omgéng.

SVENSRA

Poangberékning

..r fdr en podng varje gdng din maktiga Cluster Gun trdffar en firhistorisk
varalse. [bland forflyttar sig dessa djur i grupper om tvd elfer till och med
tre. Springkraften frdn din Cluster Gun eliminerar alla tre, dven om du
endast triffar en (men du tar ndd bara en podngl. Nér du natt 89 podng
dtergdr podngraknaren tiil noll och birar om igen frdn 1 podng.

q\acem din Clustar Gun genom att farfiytta din handkontrall i réta vinklar
Geviiret rijr sig langs gevdrsbanan som strdcker sig lings fortets murar
och aviessar skott bort frén fortet. Firsak att traffa 54 manga farhstonska
varefser som mijligt genom att anvanda den rida Fire Button och samt-
digt undvika kontakt med de dddliga ormarna.



SFFNSEA

Ytterligare Overlevnadsstrategi

Ormarny kan inte didas och du fir inga poding ndr du trdffar en arm, M’
vad det gar ut pa har dr overlevaad och ayckeln il higa podng dr
minska ormarnas storfek.

Genom att tréffa en orm med din Cluster Gun, kan du eliminera eft eller
flera segment, vilket bryter ormen i tva delar elfer firkortar dess ldngd, |
bdda falfen blir ormen lattare att undvika.

Har Ar Négra Andra Saker Att Hélla | Minnet

I. En del riir 5ig snabbare dn andra och en del r mer sdrbara dn andra
Om du haller din rida Fire Button intryckt medan du siktar pd en orm,
dkar dina chanser att elimingra et segment,

2 1 Spef Nr. 1 kammer ormarna endast frdn ett hall, men de rir sig snabbt
! Spel Nr 2, kan ormarna faktiskt vara littare ait si4 ut fastdn de mi
kommer fran tva hall, darfér att de rér sig ldngsammare.

3 De riida rutorna pé din bildskdrm &r barridrer sdsom stenar i fortets
murar, farstenads trad, etc.. Du kan inte skjuta igenom dem.

4. Far atr hdlla ditr vapen péd gevirsbanan, se tilf ate du fyttar handkantrol-
len i exakt rdta vinklar-annars kommer du inte kunna fiyeta din Clust
Gen till en ny skjiutposition, ‘

All GAMEWORLD Video Games carry o limied one-year warmnty-gur guarantes that
you find your carridge 1o be defective in materials ar warkmanship within 12 months of
your crigmal purchas e, GAMEWORLD, will repair or replace (sl your option) the cartndge
free of charge upon prepaid receipt of the carmdge and proof of the date of purchase.
(Thes worranty is limited 10 the ebectranic circuitry and mechanical parts of the cartridge,
and does nat apply to normal wear |

Toutes les cassefies de jeu vidéo GAMEWORLD sont garanties un on contre tout wice de

fnbecation ou de malire constatd dans un ditai die dowsa mois & compter de |s date

d'schat GAMEWDRLD , se chasgers des rdparations ou échangors (& votre grd) la cas-

sottn didectvouas sand frais de votre par dur prigontation de o factuia sur laguelle devra
¢ o dote d'achat. Catte garantie ne couvre que le circut éectronigue et las pibces
miques de la cassetie, elle ne s'applique pas & Musure nermale du matdnel

Allg GAMEWODRLD Videospiele haben gine einglihrigeegrensie Garantie.Das heilbt wann
Ihre Kassetten innerhalb dieses Zeitraumes sufgrand von Material- oder

Fertigangsfehlern nicht sinwandfrai funktionieren, worden sie von  GAMEWORLD bei

Voriage ven Kassanoettel und Kassene kostenkos repariert oder (nech Wahl der Fa.GAME
WORLDersetn. (Dia Garantie beschrinkt sichaul die alektronischen und mochanischen

Taibe und git rcht Hir normale Abnutzungserschemungen |

Tum | videogiochi GAMEWORLD hannon una garanzia lmitats di un amng-s@ I8 caruecis
presants difetti di materiale o lavorazions entro 12 mesi dalla dats d'acquiste,ls GAME
WORLD provwederd a ripararls o sostauirla gratutamont s nostra scelta) al ricevimento
della cartuccia ¢ dells prova della dats d'acquisto. (Le garsnsis si Gmis sllinsiems di
cifcuili elonironici ad & componanti meccanici dobla cartuccia o non si applica ol
deteripramento provocets dall'uso normale.)

Todos los videojueges de GAMEWORLD as16n cubigrtos por ung gerantin Bmidsda de un
afip. En caso de qun su cartucho sea defectuose on cuanto o materiades o mono de obra
demiro de un periodo de 12 meses do la fecha original de compra, GAMEWORLD reparard o
raemplazard (o elwccidn do usted) el cartucha sin corge alguno contra prosentacidn de
de pago del cartucho y documems comprobatana de ia fecha de adquisicidn. (Esta
estd limitads a circuitos electndnicos v partes mecdnicas del cartuche, ¥ na

cubre el desgaste normall,

ARa GAMEWORLD Videospel inkluderar en begrinsadott-irs garanti-viir garanti innebar att

am du finrer kassett vara defekt vad giller material eller uifieande inom 12 ménader efer

inkbp, si raparerar ellor ersitter GAMEWDRLD [enligt din Gnskanlkassettenutan kostnad,

emit uppvisande av kvitto och bevis pd inkopsdatum, (Dennn garanti & begrinsad till da

Eﬂ.‘ﬁﬂj‘lﬂtl krotsarna och mekaniskn delarns av kassotten ach galler inte normal
u‘fﬂ'lﬂ.



